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OZET: Egitici Ahsap Oyuncaklar, cocuk gelisimine 6nemli katkilar saglayan envaigesit oyuncak igerisinde, cok
yonliligi ve islevselligi ile ¢ocukluk yillart boyunca gelisim dénemlerini pekistiren ve gelisim alanlarini
destekleyen oyuncaklardir. Buna gore, 6grenme ve kesfetme odaginda oyuncaklarla biitiinlesik bir siire¢ olarak
0-6 yas (0-72 ay) arasini kapsayan okul oncesi donem onceliginde one ¢ikan egitici ahsap oyuncaklar, genel
icerik durumu ve islevselligi agisindan Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu gergevesinde tanitilmig olup “Sayi
Ogretme” oyuncaklar1 ve “Harf Ogretme” oyuncaklari bunlardandir. Esasen, neden-sonug iliskilendirmesiyle
somutlastirilabilir olduklar1 halde, soyut igsellikleriyle zor algilanan say1 ve harf kavramlari, egitsel ve gelisimsel
perspektifte biitiinciil bir bakis agisiyla daha yakindan bakmayi gerektiren 6zel kavramlar olup c¢oklu zeka
gelisimine olan olasi etkileri itibariyle lizerinde dnemle durulmasi gereken konulardir. Bu ¢alismada, say1 ve harf
kavramlarinin okul 6ncesi ¢ocuklar tarafindan fark edilmesine imkan tanimak iizere, oyun odakli farkindalik
olusturma ¢abasinin tipik bir yansimasi olarak 6zellikle tasarlanan Say1 Ogretme kategorisi oyuncaklar1 ve Harf
Ogretme kategorisi oyuncaklar1, benzerlikleri ve farkliliklar1 bakimindan kategorik olarak detaylandirilmastir.

Anahtar Kelimeler: Egitici Ahsap Oyuncaklar, Okul Oncesi Dénem, Harf Ogretme, Say1 Ogretme.

CATEGORICAL DETAILS IN THE CONTEXT OF EDUCATIONAL
WOODEN TOYS: COMPARISONS OF SIMILARITIES AND
DIFFERENCES FOR LEARNING NUMBERS WITH LEARNING
LETTERS

ABSTRACT: Educational Wooden Toys are toys that reinforce development periods and support development
areas throughout childhood with their versatility and functionality in a wide range of toys that make important
contributions to child development. Accordingly, educational wooden toys, which are prominent in the preschool
period covering the age of 0-6 (0-72 months) as a process integrated with toys in the focus of learning and
discovery, have been introduced within the framework of Wooden Toy Categorization in terms of general
content status and functionality. Both “Learning Numbers” toys and “Learning Letters” toys are among them. In
fact, although they can be concretized with cause-and-effect relation, the concepts of numbers and letters, which
are hardly perceived with their abstract internalities, are special concepts that require a closer look at the holistic
approach in the educational and developmental perspective, and are important issues that should be emphasized
due to their possible effects on multiple intelligence development. In this study, therefore, “Learning Numbers”
toys and “Learning Letters” toys, specifically designed as a typical reflection of the effort to create game-
oriented awareness, are categorically detailed in terms of their similarities and differences, in order to allow the
concepts of numbers and letters to be noticed by preschool children.
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1. GIRIS

Oyun ve oyuncak, birbirlerini pekistirici igsellikleriyle ve kendilerine 6zgi islevsellikleriyle
cocuk gelisiminde olduk¢a Onemlidir [1]. Oyun, ¢ocugun edindigi becerilerin tekrarlama
yoluyla pekistirilmesi ve yeni beceriler edinmesine zemin hazirlanmasi baglaminda, biligsel
gelisimin ne oOlgiide gergeklestiginin bir gostergesidir [2], oyuncaklarla biitiinlesik bir
ogrenme etkinligi olarak, okul oncesi egitimin merkezinde yer alir [3]. Bu gergevede, gocuk
egitiminin ayrilmaz bir pargasi olan oyun, ¢ocugun kendisini ve diinyay1 kesfetmesinde,
zorluklarla bas edebilmesi i¢in farkli durumlara uyum saglamasinda ve yaratic1 diisiinme
becerisi kazanmasinda dogal bir 6grenme ortamidir [4]. Oyun, ¢ocugun cevresiyle iletisime
gegmesine yardimci olan bir mekanizmadir [5], hayal giiciiyle ve taklit edilen davraniglarla
sekillenen duygularin disa vurumudur [6], gelisimin temel kaynagidir ve soyut diisiincenin
gelisiminde ¢ok etkilidir [7]. Boyle bakildiginda, oyunun gergeklesmesi siirecinde oyunu
tamamlayici bir rol iistlenen oyuncaklar, oyun icin vazge¢ilmez 6geler olarak ozellikle 6ne
cikmaktadir [8]. Oyuncaklar, gocuklarin bes duyusu ile duygularin1 uyaran, ¢ocuklarda
zihinsel (biligsel) gelisimin yan1 sira, dil gelisimi ile hareket (psikomotor) gelisimi, sosyal ve
duygusal gelisimi (ve 6zbakim becerilerini) etkileyen, bicimlendiren ve diizenleyen, bireysel
yeteneklerin ortaya ¢ikmasini destekleyen, yaraticiligi ve hayal giiclinii gelistiren her tiir oyun
aracidir [9]. Buna gore, oyunlarla ayrilmaz bir biitiinliik olusturan oyuncaklar irdelendiginde,
kendine 06zgli kurgusuyla genis bir yelpazeyi igeren egitici ahsap oyuncaklar, ¢ocuk
gelisiminde hatir1 say1lir bir konumda bulunur [10].

Egitici Ahsap Oyuncaklar, 6zellikle 0-6 yas (0-72 ay) arasin1 kapsayan okul dncesi donem
onde gelmek lizere, ¢ok yonliiliigii ve islevselligi ile egitsel ve gelisimsel agidan ¢ocukluk
stirecine destek olan ve cocuk gelisimine dnemli katkilar yapan oyuncaklar olup cesitleri ve
tiirleri itibariyle Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu cer¢evesinde tanitilmistir. Buna gore, Usta
[1] tarafindan bahsedildigi gibi, degisik kategoriler altinda isimlendirilerek agiklanan egitici
ahsap oyuncaklar, [Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal
Gelisim ile Ozbakim Becerisi uyarinca agiga ¢ikan] gelisim alanlar esliginde gergeklesen
gelisim donemleri mahiyetinde, oyuncaklar yordamiyla 6grenme ve kesfetme siirecini ihtiva
eden [Oral Donem (0-24 ay) , Anal Donem (24-36 ay), Fallik Donem (36-60 ay), Latent
Donem’in ilk yili (60-72 ay) nezdinde] 0-6 yas (0-72 ay) arasi okul Oncesi déonem gocuklari
icin bedensel ve zihinsel gelisim agisindan biiyiik kazanimlar saglar.

Cocukluk zemininde okul Oncesi donemin oyuncaklar esliginde gerceklesen Ogrenme ve
kesfetme siireci oldugu goz Oniine alindiginda, gelisim donemlerini pekistiren ve gelisim
alanlarmi destekleyen envaigesit oyuncak icerisinde ¢ok yonliiliigii ve islevselligi ile egitici
ahsap oyuncaklarin ayri bir yeri vardir. Bu baglamda, “Say1 Ogretme” ve “Harf Ogretme”
oyuncaklar1 bunlardandir. Buna gore, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu nezdinde Usta [11]
tarafindan agiklandigi gibi, soyut-somut igerikleriyle gercek yasamin igerisinde var olan ve
esasen tiim ayrintilariyla (miifredata gore) ilkokulda 6gretilen say1 ve harf kavramlari, oyun
oynarken (oyuncak esliginde) 6grenme ve kesfetme ile bilgi edinme ve bilgilenme yaklagimi
uyarinca, okul dncesi donem ¢ocuklarinda bir farkindalik olusturmak iizere, oyun temelli bir
fark etme olarak ¢ocuklarm ilgisine sunulur. Oyle ki; a) say: 6gretme oyuncaklariyla, hayatin
icerisinde yer alan ve kaginilmaz bi¢imde tiim yasami etkileyecek kadar belirgin bir isleve
sahip olan sayilarin O (sifir) dahil 1’den 10’a kadar rakamlarla (her rakam i¢in bunun
miktarina karsilik gelen sayr ile) tanitilip Ogretilmesi amaclanir, b) harf ogretme
oyuncaklarryla, konusmanin gerceklesmesi silirecinde agizdan c¢ikan her sesin yaziya
aktarilmasinda (toplumun konusma dilinin) herkesce bilindik sembolleri olan harflerin
(alfabede yer alan harfler kapsaminda) dik temel (biiytlik-kiiclik) yaz1 fontuyla (her ses i¢in
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bunu yansitan harf ile) tanitilip 6gretilmesi amaglanir. Bu ¢ergevede, gelisim alanlarina katki
saglayan oyun odakli egitsel igerikleriyle hem benzer hem de farkli yonler ihtiva eden Say1
Ogretme kategorisi oyuncaklar1 ve Harf Ogretme kategorisi oyuncaklari, bu yazida
benzerlikleri ve farkliliklar1 bakimindan kategorik 6zellikleri itibariyle tanitilmistir.

1.1. Egitici Ahsap Oyuncaklar

“Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu” tanimlamasi ile kategori ve alt kategoriler ¢er¢evesinde,
Usta’nin “Okul Oncesi Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak Secimi”
calismasi ile 2016°da kurgulanarak “Geng Yetiskinlerin Bakisiyla Okul Oncesi Cocuklar igin
Ahsap Oyuncaklar” calismasi ile gelistirilen ve “Cocukluk Deneyimi Yasamis Geng
Yetiskinlerin Okul Oncesi Dénem Baglaminda Yegledikleri Ahsap Oyuncak Cesitleri”
calismasi ile 2020°de giincellenip takdim edilen egitici ahsap oyuncaklar, farkli detaylandirma
ve kurgulamalarla gosterilen envaitiirlii oyuncak tasarimini biinyesinde barindirmakta olup
okul oncesi ¢ocuk gelisimi g¢ercevesinde genel igerik durumu ve islevselligi bakimindan
kategorik olarak kapsamlica agiklanabilir ve neden-sonug bagdastirmasiyla olduk¢a genis bir
yelpazede sunulabilir. Bu perspektifte, Usta [12] tarafindan tasarlanan ahsap oyuncak
kategorizasyonu igerisinde yer alan harf 6gretme kategorisi oyuncaklari (harfli kiipler, oluklu
harf tablasi) ve say1 6gretme kategorisi oyuncaklari (abakiis, matematik kurgulu yaklagimlar,
say1-alfabe-zaman Ogreticiler, sayi-miktar bagdastiricilar, sayr Ogretici diizenlemeler)
kendilerine 6zgii igerikleri itibariyle alt kategoriler nezdinde kategorik olarak agiklanabilir.

2. KATEGORIK DETAYLANDIRMALAR

Ayr kategoriler halinde Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu igerisinde bulunan Say1r Ogretme
ve Harf Ogretme oyuncaklari, alt kategorileriyle birlikte ihtiva ettikleri genel igerik durumu
baglaminda, kategorik yonden bu ¢alismada detaylandirilmaya c¢alisilmistir. Bu meyanda, her
iki oyuncak kategorisinin neden-sonug iligkilendirmesiyle nitelik ve nicelik odakli kategorik
detaylandiriimasinda Usta [1, 11, 12]’nin ¢alismalarindan faydalanilmistir. Buna goére, Say1
Ogretme ve Harf Ogretme oyuncaklari kategorik olarak asagidaki gibi detaylandirilabilir.

2.1. Say1 Ogretme Kategorisi Oyuncaklar

Say1r Ogretme kategorisi oyuncaklari, evrensel diizeyde kabul gormiis gorsellikleriyle bir
miktara karsilik gelen ve belli bir miktar1 simgeleyen rakamlar uyarinca agiklanan sayi
kavraminin pekistirilmesini odagina alan diizenlemeleri icermektedir [1]. Bu mahiyette, say1
kavrami, temel ilke olarak en az miktardan en ¢ok miktara dogru siralanmayi1 temsilen,
kiiciikten biiyiige dogru siralanan bir say1 dizgesi dahilinde tanitilir. Sayilarin 6gretilmesi,
belli bir miktara karsilik gelen rakamlar dahilinde gergeklestirilirken, yaygin bakis agisina
gore, biligsel gelisim itibariyle okul 6ncesi ¢ocuk gelisiminde anlamsiz bir ayrim iceren “hig
yok” manasina gelen 0 (sifir) rakaminin Ogretilmesine yonelik diizenlemeler kisithdir.
Rakamlar1 (elle tutulur gozle goriiliir) varliklariyla merkezine alan bu kuramsal cergevede,
sayilar [¢ogu kez O (sifir) olmaksizin] 1’den 10’a kadar (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 sirastyla)
dizilirken, en az miktar1 simgeleyen gorsel olarak en kii¢iik saymnin 1 rakamiyla gosterildigi
ve en ¢ok miktar1 simgeleyen gorsel olarak en biiyiik saymin 10 rakamiyla gosterildigi bir
vurgulamayla, her saymin say1 dizgesi iizerindeki dizilis sirasindaki yerinin degismezligi 6ne
cikarilir. Ayrica, her say:r icin ne kadar veya ka¢ adet (ya da kac tane) gibi sorularin
[sayilabilir bir igsellikte olmak kosuluyla] miktar olgusuyla cevaplandirilmasina imkan veren
cesitli oyuncak diizenlemeleri ile sayi-miktar iliskisi agik¢a orneklenir. Oziinde tasidig
biitiinleyici niteligiyle, Say1 Ogretme kategorisi oyuncaklari, miktar-say iliskisi ve sayilarin
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dizilig siras1 uyarinca, cocugun sayilari [1 bir, 2 iki, 3 iig, 4 dort, 5 bes, 6 alt1, 7 yedi, 8 sekiz, 9
dokuz, 10 on seklinde] gorselleriyle tanimasina ve isimleriyle sdylemesine yardimci olur.

Say1 Ogretme Kategorisi oyuncaklari, okul dncesi ¢ocuk gelisimi mahiyetinde genel igerik
durumu ve islevselligi agisindan asagidaki gibi agiklanabilir [11]:

— Sayilar1, 1’den 10’a kadar gorsellikleri ve adlandirilislar ile 6gretmeyi Ongoriir ve
miktar iliskilendirmesi  yapilmak  suretiyle, c¢ocuk tarafindan sayilarin
somutlastirilmasini amaglar,

— Mantiksal veya matematiksel zeka gelisimine 151k tutan ii¢ boyutlu ve iki boyutlu
ogrenme yaklasimiyla ortaya koyulan sayi-miktar bagdastiricilar oyuncagi, 1°den 10°a
kadar siralanmis rakamlar1 miktarlariyla iliskilendirmek amaciyla diizenlenmistir. Bu
oyuncak, ahsap tabla iizerinde, hem azdan ¢oga dogru temsiliyetiyle kisadan uzuna
kadar siralanmis dikey ¢ubuklara mevcut rakamin degerini igeren miktarda takilan
halkalarla hem de tabladaki her rakamin Oniine yatay halde resmedilmis beneklerle
(veya figiirlerle) sayi-miktar iligkisinin kurulmasina imkan tanirken, say1 kavramini
neden-sonu¢ Orgiisiiyle 6gretmek suretiyle, c¢ocukta sayisal zekanin gelisimine
yardimc1 olur ve siralama-diizenleme ile kural-sinir algisinin gelisimini destekler. Adi
soylenen rakam ile ilintili olan ¢ubuga mevcut rakamin sayisal degeri kadar halkanin
sayilarak takilmasi ve tabla yiizeyindeki renkli beneklerle (ya da figiirlerle) bu
rakamin miktarmin gézlemlenerek not edilmesi, cocugun ii¢ boyutlu ve iki boyutlu bir
icsellikte rakam-miktar kavramini Ogrenmesine katki saglarken, cocukta gorsel
zekanin gelisimini de destekler,

— Cocuk, biligsel gelisimi destekleyen say1 6gretme kategorisi oyuncaklari ile sayilarin
(rakamlarin) sembollerini tanir ve tanimlar, drneklenen say1 i¢in miktartyla esdeger
olan rakami bularak eslestirir. Bu baglamda, sayilar1 sembollerine istinaden isimleriyle
Ogrenen cocuk, say1r (rakam) ve miktar/deger eslestirmesi yapmak suretiyle, kendi
biligsel yetkinliklerini fark eder ve rakam-miktar 6ziimsemesine binaen, matematige
dayanak teskil eden sayisal iglemleri bagarma yoniinde i¢sel bir basart duygusu ile
ozgiiven kazanir,

— Abakiis, say1 Ogretmeye yonelik kurgusuyla (her birinde 10 adet renkli ahsap
boncugun konuslandig1) yatay olarak 10 sira/dizge iceren gergeveli bir oyuncaktir.
Abakiis tizerindeki her dizgeyi 1’den 10’a kadar sayan ve rakam-miktar olgusuyla
agagidan yukartya dogru her dizgedeki boncuklari ayiran veya gruplayan ¢ocuk, say1
saymay1 tecriibe edinirken, rakam-miktar iliskilendirmesinin farkina varir. Sayisal
zekanin yani sira, gorsel zekanin gelisimini de destekleyen Abakiis ile ¢gocugun her
dizgede gruplama yapabilmesi ve olusturulan grubu eksiltme (¢ikarma) veya ekleme
(toplama) yaparak miktar bakimindan degistirebilmesi, ¢ocukta sayi/miktar uyarinca
yatay veya dikey kiime yapma (grup olusturma) becerisini gelistirir,

— Zeka gelistirici bir isleve sahip olan say1 6gretme kategorisi oyuncaklari, okul 6ncesi
donem cocugunun, ¢ikarma ve toplama islemleri temelinde, karmasik problemlerin
basitlestirilerek ¢oziimlenmesi mahiyetinde, analitik diisiinme becerisini kazanmasina
ve sayi-miktar iligkisi itibariyle, aritmetik hesaplama becerisinin gelismesine katki
saglar. Say1 Ogretme kategorisi oyuncaklari, planli hareket etme ile hizli ve dogru
karar verme konularinda ¢ocugu desteklerken, karmasik bir sorun karsisinda ihtiyatlh
olunmasi gerektigine atfen, mevcut problem(ler)e farkli agilardan nasil bakilabilecegi
ve bu problem(ler)in nasil yorumlanabilecegi ile iligkili olarak muhtelif
degerlendirmeler yapmada ¢ocuga yardimei olur.

Buna gore, genel icerik durumu baglaminda, neden-sonug iliskisiyle nitelik ve nicelik odakl
bir kategorik detaylandirma yapilacak olursa, abakiis, say1 6gretici diizenlemeler, sayi-miktar
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bagdastiricilar, matematik kurgulu yaklagimlar, sayi-alfabe-zaman ogreticiler gibi
adlandirmalarla  kurgulanan Sayr Ogretme kategorisi oyuncaklarmin, rakam-miktar
iliskilendirmesine bagli olarak miktar-say1 eslestirmesiyle sayilarin somutlastirilmasina ve
say1 dizgesi lizerinde yerleri degismez bir dizilisle birbiri ardinca siralanan sayilarin
isimleriyle (ve gorselleriyle ya da sembolleriyle) igsellestirilmesine olanak saglamak
suretiyle, algisal olarak karmasik ve zor anlasilir bir konu olan say1 kavraminin 0-6 yag (0-72
ay) arasindaki c¢ocuklar tarafindan kaniksanmasina ve Ogrenilmesine yardimci oldugu
sdylenebilir. Usta [12] tarafindan agiklandig1 gibi, Say1r Ogretme kategorisi oyuncaklarryla;
sayilarin belli gorsellerle adlandirilarak takdim edilmesi, miktar olgusuyla bagdastirilarak
tanitilmas1 ve sabit haldeki siralanislariyla sunulmasi, ¢ocuklarda biligsel yonden sayisal ve
gorsel zekanin gelismesine katki saglar. Buna gore, say1 68retme kategorisi oyuncaklarinin; a)
nesneler arasinda ortak ozellikler ile benzerlikleri ve farkliliklar1 bulmayi, benzerlik-farklilik
bakimindan nedensellik iliskisi kurmak suretiyle rakam-miktar-say1 iliskilendirmesiyle
(cikarma ve toplama Onceliginde) islem yapmayir kapsayan sayisal (veya mantiksal
matematiksel) zekanin gelismesini desteklemesi, karmasik bir durumu ¢6zme baglaminda
cocugu diisinmeye yoneltir ve ¢ocugun neden-sonug iliskilendirmesiyle en uygun ¢ozimii
gelistirmesine yardimci olur, b) rakam-miktar-say1 ii¢lemesiyle agiga c¢ikan gorsel
tanimlamalarla desteklenen hayal giicliyle ve yaratict bakis agisiyla diisiinmeyi kapsayan
gorsel zekanin gelismesi, cocugun soyut bir seyi imgeleme yaparak somutlastirmasina ve
anlamlandirmasina katki saglar.

2.2. Harf Ogretme Kategorisi Oyuncaklar

Harf Ogretme kategorisi oyuncaklari, 0-6 yas (0-72 ay) okul dncesi dénem 6nde gelmek
iizere, sozclikler esliginde konugmaya temel teskil eden ses(ler)i simgeleyen harf(ler)i
tanitmay1 esas alan harf kavraminin pekistirilmesine yonelik diizenlemeleri igermektedir [11].
Cocuk gelisiminde, alfabedeki harflerin konusma dilindeki sesleri yansitan gorseller (veya
semboller) olarak tanitilmasina atfen, sozciiklerin kurgulanmasi ve konugmanin gergeklesmesi
baglaminda, dil becerisinin gelismesine katki saglayan Harf 6gretme oyuncaklari, toplumun
konustugu dil ile ayrilmaz bir biitiinliik teskil eden alfabede yer alan harflere géz asinaligi
kazandirilmas: ve harflerin dik yazi fontu 6nceliginde sunulan gorsellikleriyle 6ziimsenmesi
kapsaminda diizenlenir. Buna gore, harflerin Ogretilmesi i¢in tasarlanan oyuncak
diizenlemeleri, esasen soyut bir olgu olan harf(ler)in elle tutulur gozle goriiliir bir nitelige
biirtinerek somutlastirilmasina olanak veren yapict ve biitiinleyici bir yaklasim ile
gerceklestirilir. Bu perspektifte, harf(ler)in elle tutulmasi, kiit uglu kalemle harf(ler)in
resmedilmesi (veya harflerin gdlgelerinin ¢izilmesi) gibi uyarlamalar 6ne ¢ikmaktadir. Oziinii
olusturan biitiinleyici ve destekleyici niteligiyle, Harf Ogretme kategorisi oyuncaklari,
toplumun konusma diline gore diizenlenmis alfabe iizerindeki konumlar1 ve ses(ler)i temsil
eden gorselleri uyarinca, gocugun harfleri dik (biyiik-kiigiik) yazi tipi kapsaminda [A-a, B-b,
C-c, C-¢, D-d, E-e, F-f, G-g, G-g, H-h, |-, I-i, J-j, K-k, L-I, M-m, N-n, O-o0, O-6, P-p, R-r, S-s,
S-s, T-t, U-u, U-ii, V-v, Y-y, Z-Z olmak iizere] gorselleriyle (veya sembolleriyle) tanimasina
ve (sdylenis bi¢imlerine gore) isimleriyle s6ylemesine yardimet olur.

Harf Ogretme kategorisi oyuncaklari, okul dncesi cocuk gelisimi mahiyetinde genel icerik
durumu ve islevselligi agisindan asagidaki gibi agiklanabilir [12]:

— Alfabeyi olusturan harflerin dik yazi1 fontu ile biiyiik ve kiiclik gorsellikleriyle
tanitilmast amaciyla olusturulan harf Ogretme kategorisi oyuncaklari, sembolik
isaretlerle belli bir siraya gore dizilmis alfabe harfleri hakkinda ¢ocukta farkindalik
olusturur, ¢ocugun sessiz harfleri ve sesli harfleri oyun esliginde eglenerek
ogrenmesine yardimci olur,
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— Harf 6gretmeye yonelik diizenlemeler, ¢ocukta konusma dilindeki sesleri figiiratif
sekillerle gosteren harfler icin gorsel asinalik saglarken, alfabeyi olusturan harflere
kars1 goz aliskanlig edindirir. Gorsel bigimleri ve adlandirilislariyla mevcut harflerin
farkina varan ¢ocukta, duygularii ve diisiincelerini harfler esliginde konusarak ifade
etmesi baglaminda, dil becerisi pekisir ve siireklilik kazanir,

— Esas itibariyle dik temel harfler yazi fontu ile kurgulanan harf 6gretme oyuncaklari,
cocugun gordiigii harfi taniyarak sozle dillendirmesine yardimeci olur,

— Her biri yalnizca bir harf ihtiva eden (30x30x30 mm ebadinda) kiibik ahsap pargalar
olan harfli kiipler oyuncagi, ilgili harfle simgelesen genelgecer nesnenin bilindik
gorselinin de kiipiin ylizey(ler)inde resmedilerek gosterilmesiyle, harflerin ¢ocuk
tarafindan hafizaya alinmasini kolaylastiran bir igsellige sahiptir. Harf kiipleri, alfabe
harflerinin mevcut sekilleri ve adlandirilislart itibariyle, ¢ocukta anlamli baglanti ve
iliski kurmak suretiyle, diisiinme ve yorumlama becerisini destekler,

— Dik yaz1 fontuna gore, ahsap tablaya agilan oyuk veya g¢entik ile harflerin
kaniksanmasin1 ve igsellestirilmesini amaglayan oluklu harf tablasi oyuncagi,
yontularak olusturulan harf seklindeki kanalin igerisinde ucu kiit bir c¢ubuk ile
kiire/bilye yuvarlayarak, sanki harfin kalemle ¢izilircesine, tanimlanmasinda ¢ocugu
destekler ve harflerin gorselliklerinin ¢ocuk tarafindan fark edilmesini saglar.

Buna gore, genel icerik durumu baglaminda, neden-sonug iliskisiyle nitelik ve nicelik odakl
bir kategorik detaylandirma yapilacak olursa, harfli kiipler ve oluklu harf tablasi gibi
adlandirmalarla kurgulanan Harf Ogretme kategorisi oyuncaklarmin, ses(ler)i simgeleyen
harf(ler)e gore adlandirilarak tanimlanmasina ve konusma diline gore diizenlenmis alfabe
cergevesinde soOzciiklerin olusturulmasinda, birbirleriyle bir biitlinliik teskil eden harflerin
gorselleriyle igsellestirilmesine imkan verdigi ve algisal olarak gerceklesen kaniksamada
biiyiik dikkat gerektiren bir konu olan harf kavraminin 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki ¢ocuklar
tarafindan Oziimsenmesine ve Ogrenilmesine yardimecr oldugu séylenebilir. Usta [12]
tarafindan aciklandig1 gibi, a) Harf Ogretme kategorisi oyuncaklariyla ses(ler)e karsilik gelen
harf(ler)in belli gorsellerle sembollestirilerek tanitilmasi, ses-harf iligkilendirmesiyle
adlandirilarak sunulmasi ve alfabe lizerindeki konumlariyla takdim edilmesi, ¢ocuklarda dil
becerisi ile biligsel yonden sozel ve gorsel zekanin gelismesine katki saglar, b) Harf 6gretme
kategorisi oyuncaklarinin, konusmanin gerceklestirilmesi silirecinde seslerden olusan
sozctikleri 1yi ve etkili kullanmak suretiyle, dile iliskin her tiirlii etkinligi kapsayan sozel
zekanin gelismesini desteklemesi, cocugun sesleri yansitan harfler esliginde kendini ifade
etmesi ve insanlarla iletisim kurmasinda dogru sozctikleri kullanarak konugmasina yardimci
olur, b) hayal giicii ve yaratict bakis agisiyla diisiinerek gorseller yordamiyla
tanima/tanimlama ile neden-sonug iliskilendirmesi yapmay1 igeren gorsel zekanin gelismesi,
cocugun harf(ler)in igerdigi ses(ler)in derinlikli diizleminde bir seyi hayal ederek zihninde
canlandirmasma ve ses(ler)i simgeleyen harf(ler)i imgeleyerek, konugsma igin gereken
sOzciikleri kullanarak, etkili bir sekilde konusmasina katki saglar.

3. SONUC

Oyuncaklarin ¢ocugun zihinsel, bedensel ve psikososyal gelisimine olumlu katkida
bulundugu, hayal giicii ve yaratict diisiince esliginde neden-sonug iliskisi olusturarak
mantiksal diistinme becerisini gelistirdigi [13] g6z Oniine alindiginda, ilk 6grenmelerin
gerceklestirildigi ve ¢cok onemli deneyimlerin kazanildigi okul 6ncesi donem, bilingli ve iyi
planlanmis bir egitim siireciyle ¢ocugu beden, zihin ve duygu gelisimi ile iyi aliskanliklar
kazanarak ilkokula hazirlayan kritik bir donemectir [14]. Bu kapsamda, Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan 2013 yilinda yiiriirliige konulan Okul Oncesi Egitim Programi [15], oyun
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ve oyuncak yordamiyla 6grenmeyi esas alan ¢cocuk merkezli bir yaklasimla diizenlenmis olup
a) oyun temelli etkinliklerle cocugun kendine saygi ve giiven duymasinin saglanarak ¢ocuga
0z denetim kazandirilmasini, b) ¢ocugun hayal giicliniin desteklenerek yaratici ve elestirel
diistinme becerileri ile iletisim kurma ve duygularini/diigiincelerini anlatabilme becerilerinin
gelistirilmesini, €) psikomotor gelisim, biligsel gelisim, dil gelisimi, sosyal ve duygusal
gelisim ile 6zbakim becerisi nezdinde, kazanimlariyla ve gostergeleriyle her gelisim alanina
iliskin icsel edinim seviyesinin en iist diizeye ulastirilarak, ¢cok yonlii 6grenme deneyimleri
araciligryla, cocugun ilkokula hazir hale getirilmesini, ¢) ¢ocugun cevresiyle iletisim
kurabilmesi i¢in gerekli olan dil gelisiminin desteklenerek Tiirk¢e’nin ¢ocuk tarafindan dogru
ve glizel konusulmasini, d) dengeli planlama temelinde bir oyun veya bir etkinlik ¢esitliligiyle
cocugun biligsel gelisimine katk1 yapilmasi 6ngoriisiiyle, cocukta matematige karsi olumlu bir
tutum kazandirilmasini ve matematiksel kavramlarin neden/nasil kullanildiginin ¢ocuk
tarafindan anlasilmasin1 amaglar.

Bu noktada, yukarida bahsedilen hususlar goz 6niine alinarak bir degerlendirme yapildiginda,
Usta [16]’nin agikladigi gibi; a) biiyiik ve kiiglik kas gelisimlerine atfen psikomotor beceriler
ile el-goz koordinasyonunu gelistirmek, b) gorsel ve isitsel boyutuyla birlikte sozlii iletisim
icin gerekli olan dil becerisini gelistirmek, €) odaklanma, problem ¢6zme, gorsel algi ve
uzamsal zeka baglaminda bilissel gelisimi saglamak, ¢) renk, sekil, boyut, say1, zaman ve
agirlik gibi belli kavramlar1 6gretmek, d) sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerilerini
gelistirmek, e) kiiltiir ve doga hakkinda farkindaliga ulagsmak gayesiyle tasarlanan egitici
ahsap oyuncaklarin;
— parga-biitiin, uzun-kisa, kiiglik-orta-biiyiik, agir-hafif, hizli-yavas, i¢-dis, lst-alt, sag-
sol, kdse-kenar nitelendirmelerinin kavranmasina katk1 yaptigi,
— tanima, hatirlama, iliski kurma, eslestirme, gruplama, siralama, sonucu kestirme,
problem ¢6zme, karsilagtirma ve karar verme becerilerini destekledigi,
— ana renklerin ve ara renklerin ayirt edilmesine yardimci oldugu,
— kelime dagarciginin artmasina imkan sagladig,
— matematik becerilerinin gelismesine destek oldugu,
katiksiz bir gerceklik olarak ortadadir.

Egitici ahsap oyuncaklar igerisinde, kendilerine 6zgii igsellikleriye ayri bir yeri bulunan Say1
Ogretme ve Harf Ogretme oyuncaklari, oynayarak dgrenme ve kesfetme siirecini ihtiva eden
okul 6ncesi ¢ocuk gelisiminde 6nemlidir. Zira, igerikleri itibariyle birbirinden ayrik iki temel
konu olan say1 ve harf kavramlari, izafi 6zellikleriyle (somutlagtirilabilir soyut igsellikleriyle)
yasamla ayrilmaz bir biitlinliik i¢inde bulunan iki bilesen olup miktar1 temsil eden sayilari
kapsayan say1 kavrami ve sesleri gosteren harfleri kapsayan harf kavrami, biiyiik bir titizlikle
icerisinde 6zenerek ele alinmak suretiyle ¢cocuga takdim edilmesi gereken kavramlardir.

Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu igerisinde, say1 6gretme ve harf 6gretme adlandirmastyla iki
ayri kategori olarak yer alan, say1 ve harf olmak iizere farkli bakis agilarini yansitan kuramsal
cergeveleri uyarinca, kategorik yonden ¢esitli oyuncak tiplemeleriyle tanimlanan Sayi
Ogretme Kategorisi ve Harf Ogretme Kategorisi oyuncaklari, 0-6 yas (0-72 ay) okul dncesi
donem cocuklarinda [Latent donemin ikinci yitlindan itibaren ilkokula basladiklarinda ayrintili
olarak gorecekleri] sayilar ve harfler hakkinda genel bir anlayis olusturmak amaciyla
kurgulanmistir. Nitekim, genelgecer bir Ongorii olarak, oyun odakli bir yaklasimla
(oyuncaklar yardimiyla) say1 ve harf kavramlar1 hakkinda bir asinalik olusturmak, ¢cocuklarin
sayilara ve harflere yakinsamasini saglayacaktir. Boyle bakildiginda, yasamla biitiinliik teskil
eden ve giinliik yagamin isleyisinde yer alan say1 ve harf kavramlarinin, 6grenme ve kesfetme
ile yasami tanima ve anlamlandirma g¢abasi i¢inde bulunan 0-6 yas (0-72 ay) okul Oncesi
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donem cocuklari tarafindan mutlaka fark edilmesi gereken dncelikli kavramlar oldugu agiktir.
Ciinkii 0 (sifir) dahil olmak tizere 10’a kadar rakamlar1 miktarlartyla iliskilendiren say1
kavramimin ve konugsma dilindeki sesleri alfabe odaginda sembollestiren harf kavraminin
cocuklara ogretilmesi, ¢ocuklarda bilingli bir farkindalikla diisiinme becerisini gelistirirken,
cocuklarin 6zgiiven kazanmasina ve kendini ifade etmesine yardimci olur.
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