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YAZINSALDAN GORSEL SOMUTLASTIRMAYA UTOPYALARDA
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Bilingli bir varlik olan insan nesiller boyu dénemlerini sekillendiren fikirler
tiretmislerdir. Birlikte yasamin getirdigi sorunlarla miicadele etme ¢abalari,
toplumlari ideal diizen arayisina itmistir. Ortaya ¢ikan fikirler edebiyatta
yazinsal olarak gelismistir. Dénemlerinin elestirisi niteliginde olan ve
¢6ziim énerisi sunmaya ¢alisan (topyalar, 19.yy’da endiistri devriminin
yaratti§i kaosa karsilik mimarlkta yansimalarini bulmustur. ilk olarak
mimari Griinlerle somutlastiriimaya ¢alisilan itopyalar, 20.yy’da sinema
sanatinin  ¢ikistyla  beraber sistematik olarak  goérsellestiriimeye
baslanmistir. Déneminin sorunlarini ¢ézebilme kaygisi olan, gelecegin
formlarini  ve/veya  fonksiyonlarinin  degisimini  bilimsel/teknolojik
gelismelerle tasarlayabilme mimarlik iitopyalarini olustururken, sinemada
bu ltopyalar, distopyalar olarak bilim kurgu filmleriyle nesnellesmistir.
Utopik mekén kurgusunu yansittigi diisiiniilen érnek filmler secilmis ve
cikarimlar yapilmistir.
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FROM LITERARY TO VISUAL REIFICATION SPACE
SETUP IN UTOPIAS

Abstract

Human beings, a conscious being, have produced ideas that have shaped
their periods for generations. Efforts to tackle the problems of living
together have pushed societies to seek an ideal order. The emerging ideas
developed literarily in literature. Utopias, which are criticism of their
periods and try to offer a solution proposal, found their reflections in
architecture in response to the chaos created by the industrial revolution
in the 19th century. Utopias, which were first tried to be embodied with
architectural products, started to be systematically visualized with the
advent of cinema art in the 20th century. While solving the problems of the
era and designing the change of the forms and/or functions of the future,
which are concerned about their solutions, with scientific/technological
developments, utopias are formed by science fiction films as dystopias.
Some sample films thought to reflect the utopian space setup were
selected and inferences were made.

Keywords: Utopia, Dystopia, Utopias in Architecture, Space Use in Cinema,
Science Fiction Cinema.

1. GiRiS

Bilingli bir varlik olan insan nesiller boyu dénemlerini sekillendiren fikirler
Uretmislerdir. Gelecegini, tecriibe ve 6ngorileriyle sekillendiren insanlarin, epik
anlatimlar iceren bu fikirlerdeki temel gayesi ideal bir diizende verimli bir yasam
tarzini sirdirebilmek olmustur. Birlikte yasamin getirdigi kacinilmaz sorunlarla
micadele etme cabalari, bireyleri/toplumlar ideal diizen arayisina itmistir.
Burada ideal dizen ile kastedilen fiziksel, sosyal, siyasal, kiltlrel ve ekonomik
acidan dengeli, siirekli ve uyumlu bir yasam tarzidir. Bu egilim ¢ercevesinde ideal
dizen fikri, bulunulan dénemin kosullarini elestirirken veya sekillendirirken,
gelecegin olasiliklarina dair varsayimlari da beraberinde getirmistir. Sirekli

aranilanideal diizen fikrinin agmazi, pratikte karsiligini tam olarak bulamamasidir.
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Bu nedenle arayis, fikirsel anlamda bir arzu olarak kalmakta, elestiri ve dnerilerle
dénemin  sorunlarina  gére gelismeye devam  etmektedir. ideal
yeri/toplumu/sistemi yaratma gayesinde olan (itopyalar geleneksellesmeye
basladigl 16.yy’dan bu yana fikirsel olarak edebiyat, mimarlk ve sinemada bir
arzu ve/veya temsil olarak yer etmistir. Bir arzu olarak kalan ideal diizen fikri ilk
olarak tepkileri azaltmak, sonrasinda cografi kesiflerin verdigi heyecanla, farkli
yerlerin var olma olasiligini kullanmak adina edebiyatta kurgulanirken, olmayan
bir yerde betimlenmistir. Olmayan yer “litopya” kavrami ile 16.yy’da literatiire

girmistir.

Edebiyatta kullanilmaya baslanan topyalar, diger bir deyisle olmayan yerdeki
ideal dlzen fikri, Uretim ve tiketim dengesini degistiren Endiistri Devriminin,
toplumlara verdigi zararlar sonrasinda yogun olarak kullanilmaya baslanmistir. Bu
donemde sinif farkhliklarinin derinlesmesi ve bunlarin yaratmis oldugu kaos
ortami; sosyal itopyacilar, kent tasarimcilari ve mimarlar tarafindan analiz edilip,
elestirilerek, somut ¢éziimler sunulmaya galisiimistir. Kent ve kent modillerinin
tasarimlari ile Gtopya kurgulari somutlastiriimaya dogru evrilmistir. Bu donemle
baslayan ve sonrasinda karsilasilan sorunlarla sekillenen tasarimlar eskiz
calismalari veya miinferit insalar olarak kalmistir. Uretim sekillerinin, eneriji
kaynaklarinin, cevresel dengenin ve otorite gigclerinin, devamli degistigi ve
degistirdigi dinamikler goéz o6nine alindiginda, 20.yy ve sonrasinda Utopik
fikirlerin, mimari akimlar ve olusumlar igerisinde yer ettigi gorulmektedir.
Barinma gereksinimi ile temellenen mimarlik; toplumlarin kdltdrleri, inanglari,
sosyal ve ekonomik sartlari, savaslari, enerji kaynaklarinin kullanimi,
Uretim/tuketim bicimleri ve cografyalar ile degisim gostermektedir. Surekli
degisen ve gelisen mimarlik yaklasimlari, Gtopik fikirlerin etkisiyle ideal diizeni,
ideal mekanda yaratma sirecini, gelecegin varyasyonlari ile sekillendirerek farkli
olusum ve fikirleri de temsil etmeye baslamistir. Temsil yoluyla 6ne sirilen

anlatimlarin gelecege dair bir biling yaratabilmesi, yeni fikirler ve olusumlarin

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 14, Sayi: 37, Nisan 2021



Yazinsaldan Gérsel Somutlastirmaya Utopyalarda Mekan Kurgusu

yayginlastirilmasi igin toplumlara benimsetilmesi gerekmektedir. Bu nedenle
calismada Utopik mekan kurgusu incelenirken, toplumlarin farkli cografyalarda ve
kiltirlerde kullandiklari en yaygin ve etkin, iletisim ve algi yonlendirme araci
olma o6zelligi tasiyan sinema sanati irdelenmistir. Ortak paydasi insan ve mekan
olan sinema-mimarlik arasindaki iliski; sembolik olma, algl yaratma, bellek olma
gibi o©zellikler ile tasarimda benzer dretim tekniklerini kullanma ve mekan
olusturma gerekliligi cercevesinde sirekli gelismistir (Akyildiz, 2012; Diistegor,
2011; Bozdogan, 2008; Akkus, 2008; Ergin, 2007, Gulus, 2006). Ayrica filmler
kadar acik ve/veya kapali sinemalarda bulunduklari zaman kesitinde kentin farkli
sosyo-ekonomik gruplarina sosyallesme imkani vermesi bakimdan 6nemli bir
yere sahip olmustur. Bu agidan kentin sakinlerini bir araya getiren bir unsur
olarak, sosyal ve kiltirel yapisina etki ederek degerlendirmede bir 6l¢iit olarak

alinmaktadir (Sahin ve ark. 2019).

Benzer akimlardan ve dinamiklerden beslenen, sinema ve mimarlik, elestirel
yaklasimla; ¢6ziim Onerileri veya gelecek ongorilerini sunarken, genis capta
kitleleri etkileme ve yonlendirme birbirinden faydalanabilmektedir. Sinemada
gelecek varsayimlari ve dénemin dinamikleri, bilimsel ve teknolojik gelismelerin
1Isiginda mimari Grinlerden yogun olarak faydalandigi bilimkurgu tiri filmlerde
ortaya cikmaktadir. Bu nedenle calismada Utopya kavraminin mekan yaratma
sureci edebiyat, mimarlik ve sinemanin ortak paydasi olarak kabul edilmis, bu

acidan degerlendirilmeye calisiimistir.

Utopyalarin islendigi edebi eserlerde mimarlik arag olarak kullaniimistir. Ancak
mimarlik ve sinema etkilesimi daha dogrudan olmustur. Sinema sanati
baslangicindan itibaren bircok sanat dallariyla etkilesim icinde olmustur. Gorsel

bir sanat olusu mimarlik ile iliskisini gelistirmistir.

Mimarlk ve sinema arasindaki iliski; hem mekan tzerinden kurulan etkilesim

(Kacmaz, 2001; Giiliis, 2006; ince, 2007; Ergin, 2007; Sayar Giintan, 2007; Tiiziin,
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2008; Sari, 2010; Tungok, 2010; Allmer, 2010), hem dretim teknikleri arasindaki
ortak noktalar (Dogay Ors, 2001; Aydin, 2004; Bozdogan, 2008; Alvarado, 2008;
Ertem, 2010), hem de kentsel mekanin ile olan iliski (Ozakin, 2001; Akkus, 2008;
Oztirk, 2008; Ulker, 2011; Konca, 2011; Kayaarasi, 2011; Diistegdr, 2011)
Uzerinden sekillendigi gorilmektedir. Siireg icerisinde ortak noktasi mekan ve
insan olan sinema mimarlik arasindaki iliski giiclenerek devam etmistir. Gerek
mimarhgin sinemayi kullanimi, gerek sinemanin mimarhigi kullanimi her iki sanat
dalina katki saglamistir. Sinema ve mimarlik arasinda farkh etkilesim sekilleri
vardir. Mekan tasarimlarini, bilimsel ve teknolojik gelismelerden faydalanarak
kurgulamak, gelecegin mimarisini sekillendirmede farkli perspektifler
olusturmak, mimarhk Utopyalarini olusturmaktadir. Bu (topyalar; bilimkurgu
filmlerindeki mekanlarin, G¢boyutlu deneyimlenmesinde nesnellesmektedir. Bu
nedenle ¢alisma bilimkurgu tirindeki ilk basyapit olarak kabul edilen Metropolis
filmi ve farkli donemlerdeki yazinsal edebiyatta yer alip, gorsel somutlastirma ile
beyazperdeye tasinan filmlerin, mekan kurgulari incelenerek, ¢ikarim yapilmaya

cahsilmistir.

2. UTOPYA KAVRAMI VE YAZINSAL GELISiMi

ideal diizen kurgusunda, iyi/olmayan yerde tasvir edilen, ideal toplum ve ydnetim
sistemine dair anlatimlarin kdkenleri; Mahabrata’daki Krita Yuga'ya, Eski Ahit'teki
Aden’e, Homeros'un Odysseia’sina, Kuran’daki cennet tasvirlerine, Platon’un
Devlet’ine, Farabi’nin EI-Medinetl’|l Fazilasi’na kadar uzansa da kavram olarak
ortaya cikisi ve bir gelenek haline gelisi, Thomas More ile baslamistir (Omay,
2009). Utopya kavrami ilk olarak Sir Thomas More tarafindan 1516 yilinda
“Utopia” adl eseriyle ortaya atilmistir (Omay, 2009). More, Yunanca “ou” yok ve
“eu” iyi kelimelerinin ortak sesi “u” ile yer anlamina gelen “topos”u birlestirerek
“var olmayan iyi yer ” anlaminda kullanmistir (Canbaz Yumusak, 2012). Cografi

kesiflerin, yeni ve farkli yerleri sunmasi ile ideal diizeni olusturma egilimi 6nem
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kazanmis ve kavram gelenek haline gelmeye baslamistir. Utopyalar dénemlerin
yasama ve disinme bicimi olarak gelisirken; hem ait oldugu diizene karsi
ctkma/elestirme hem de benzer ancak ideal yasami kurgulama egilimi
gostermislerdir (Alver, 2009). Ortaya ciktigl ve geleneklesmeye basladigi donem
olan 16. ve 17.yy’da Thomas More, Tomasso Campenella, Francis Bacon ve
Frangois Rabelias gibi yazarlar, verdikleri eserlerle ttopyalarin gelisiminde 6n
plana ¢ikmaktadirlar. Thomas More, Utopya’sinda, dénemin ingiltere’sindeki
monarsi sistemini elestirerek, sosyalist sisteme yakin bir toplum teorisini
anlatmistir (Yiicedag, 2011). Tomasso Campenella ise italya’nin kaos ortamina
karsi gelistirdigi totaliter devleti, Giines Ulkesi’'nde tasvir etmistir (Diiriisken,
2012). Francis Bacon, Yeni Atlantis eserinde, bilimsel ve teknolojik gelismenin
vurgusunu yapmis ve “ideali” dogayi, insanligin hizmetinde kullanmak olarak
tanimlamistir  (Basaran, 2007). Doénemin baskici ve toplumsal Utopya
tasvirlerinde; “ada” kurgusu ile sinirlandirilmis, cografik alanlardaki kentler,

monoton ve lineer yapilariyla yer almistir.

18. ve 19.yy’da ise bilimsel ve teknolojik buluslar, Gtopyalara yon vermistir. Bu
donemde buharli makinelerin icadiyla baslayan Endistri Devrimi, sinif
farkliliklarini derinlestirmis, 19.yy’da protestolara neden olmustur (Bayartan,
2009). Olusan toplumsal sorunlari ¢ézmek, yasam kosullarini iyilestirmek igin
Utopyacilar gesitli 6neriler gelistirmislerdir. Bu donemde, Charles Fourier, Etienne
Cabet ve Robert Owen gibi isimler 6n plana ¢ikmistir (Engels, 2008). Dénemin
girisimcileri, kurumlarin isleyisi ve yasam alanlarinin insasinda (topyalardan
yararlanmislardir (Alver, 2009). Utopyalarin, mekan énerisi olma 6zelligi, kamusal
ve 6zel alanlarin olusumunda, kent planlamalarini etkilemistir. ideal yeri yaratma

cabasiyla ortaya konan 6rneklere bir sonraki béliimde yer verilmistir.

20.yy ve sonrasinda, diinya Olceginde gelisen, farkli siyasi ve ekonomik

sistemlerin uygulamalari (sosyalizm, kapitalizm, nasyonal sosyalizm), nikleer
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savas gerilimleri, teknolojik gelismelerin yarattigi soguk savas dizeni, ekolojik
dengenin bozulmaya baslamasi, etnik ve sinifsal farkhhklarin yarattigi sorunlar,
Utopyalarin sundugu, ¢6ziimleyici gelecek Onerilerinin yerine karsi Gtopyalari/
distopyalari (karamsar kurgulari) 6n plana g¢ikartmistir. Kéken olarak distopya
terimi John Stuart Mill tarafindan 1868 yilinda ortaya atimistir ve hayal
edilebilecek “en kotu” yeri, yonetimi ve koasu tanimlamak igin kullaniimistir
(Basaran, 2007). Kavram 20.yy’da sikca islenmeye baslanmistir. Utopyalarin
iyimser ve toplumsal yapisinin yerine, toplumsal uyum adina yaratilan baskici, tek
tipci ve kapali dizenin, yaratacagl kaosun olusturdugu, karamsar gelecek
tablolarinin kurgulandigi distopyalar ge¢mektedir. Boylece gbzetim toplumu
korkulari, distopik gelecek kurgularinin yayginlasmasina neden olmustur
(Basaran, 2007). 19.yy sosyal (topyacilarinin yerini, 20.yy’ da Aldous Huxley,
George Orwell, Ursula LeGuin, Arthur C. Clarke gibi edebiyatcilar alarak, distopik

kurgulariyla gelecek 6ngorilerinde bulunmuslardir.
3. YAZINSAL UTOPYALARIN SOMUTLASMA EGiLiMi

Edebiyat alanindaki yazinsal Gtopyalari somutlastiriima egilimi, mimarlikta, kent
tasarimlari ve yasam modiilleri ile gercege uyarlanmaya calisiimistir. Endistri
devrimi sonrasi gelisen bu yaklasim ile kent tasvirleri yapilirken; ¢6ziim onerilerini
komunal yasamin yerlestirildigi, kentsel mekanlar (zerinden yapmislardir.
Mimarhk araciligiyla Gtopya séylemi, yazinsalliktan ¢ikarak, bulunulan zaman ve

mekan icerisinde, ortaya atilan kent tasarimlarinda somutlasmaya evrilmistir.

19.yy’da Tony Garnier’in Uné Cite Industriele’si, Charles Fourier’in Phalanstére’si,
Ebenezer Howard’'in Bahgesehir’i, Jean Baptiste Andre Godin’in Familistere de
Guise, Robert Owen’in New Harmony’si gibi projeler 6ne cikan (topik
cahsmalardir (Mumford, 2007; Engels, 2008) (Resim 1). Farkli formlari, ayirt edici
ozellikleri olmakla beraber genel olarak endistri kentlerindeki iscilerin, fiziksel ve

ruhsal ihtiyaclarinin saglkh sekilde karsilanamadigini disiinen bu Gtopyacilar;
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barinma, beslenme, egitim ve saglik ihtiyaclarinin temel alindigi, komiinal yasam
prensipleriyle, dogayla bitinlesik, hijyenik, isitma ve havalandirma sisteminin
yeterli oldugu, konut modulleri ve sosyal tesislerden olusan kent Uniteleri
planlamislardir. Yazinsal bir hayal olan ideal diizenin, somutlasabilme ihtimaliyle

yapilan galismalar, Gitopik tasarimlarin devamhliginda itici glic olmustur.

T
RN Ga
L

a1

wAYENIR,

o P = P S

A

“
g

—— S e A1 S St & S

Charles Fourier - Phalanstére - Ebenezer Howard — Garden City

Resim 1. 19.yy Mimarlik Utopyalari (Hacthasanoglu- 2013)

Yazinsal olan “ideal yeri” somutlastirma c¢abasi, 20.yy’da da devam etmistir.
20.yy’in ilk yarisinda, otomobil endistrisinin gelismesiyle baslayan trafik sorunu
ve yapim teknolojilerinin gelismesiyle gokdelenlerin insasi yeni hareketlerin
olusumunu tetiklemistir. Bu doénemde, Antonio Sant’Elia’nin fltdrist
manifestosu, Georgy Krutikov'un The Flying City’si gibi konstriiktivist Rus

yaklasimi, Bauhaus Ekolli ve Manifestosu, Kibbutz’un Kibbutz’'u, Frank Lloyd
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Wright'in Broadacre City’si, Buckminister Fuller'in Dymaxion House’i ve Le
Corbusier’in Plan Voisin’i gibi gelenekseli terkeden modernist yaklasimh Gitopik
fikir ve tasarimlar yer etmistir (Mumford,2007; Ulker, 2011; Hacihasanogluy,
2013). Modern yasama fikrinin benimsetilmek istendigi ideal yerde, yeni seri
Uretim teknolojileriyle beraber gelecegin kentleri, kenti olusturan kamusal agik
alanlar, ulasim akslari ve farkli islevlerdeki binalar; islevsellik, orgutlilik,
batunlik ve sadelik ilkeleriyle tasarlanmislardir (Mumford, 2007). Diseyde
gelisen, cevre yolu agl bulunan, minimum zemin kullanimiyla maksimum yesil
alani hedefleyen bu planlamalarda sosyal, esitlik¢i ve teknolojik tasarim anlayisi
vardir. 20.yy’in ikinci yarisindan itibaren ise Japonya’da Metabolizma Grubu ve
Helix City, Marine City, Wall City, Nagakin Kapsll Binasi gibi tasarimlari,
ingiltere’de Archigram Grubu ve Walking City, Livingpod, Blow-out Villiage,
Computer City gibi tasarimlari, Avrupa’da GIAP Grubu gibi olusumlar ve Utopik
fikirler ortaya ¢ikmistir (Hacthasanoglu, 2013). Bu dénem utopyacilari, bilim ve
teknolojideki hizli ilerleme ve iletisimin artmasi nedeniyle daha esnek ve mobilize
tasarimlara yonelerek, “ideal yeri” gelecek tasarimlarinda organize etmeye

¢alismislardir (Resim 2).

Georgy Krutikov - The Flying City

Frank Lloyd Wright -Broadacre Le Corbusier - Plan Voi Archigram Grubu (Ron Herron) -Walking
City City

Resim 2. 20.yy Mimarlik Utopyalar (Hacihasanoglu- 2013)
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Utopyalarin Endiistri devrimi sonrasinda yazinsalliktan cikarak, mimarliktaki
yerini almaya basladigindan bugiine, siirekli olarak donemin sorunlarini gézme ve
gelecegin  tasarimlarini, gelisen teknolojilerin  sundugu olanaklardan
faydalanarak, somutlastirmaya calisildigi sdylenebilir. Gelecek tasarimlari ideali
yaratma gayesiyle sekillenirken “dénem sorunlarinin” bir bitiinlik igerisinde
analiz edilmesi gerekmektedir. Yine bu sorunlara getirilen Onerilerin
deneyimlenmesi de mekanlarin olusumlarini ideale yakinlastirabilir. Bu nokta da
sinirsiz bir deneyimleme ve elestiri kiiltlrd barindiran sinema sanati mimarliga

katkida bulunabilir.

20.yy baslarinda sinemanin kesfiyle tGtopyalar yalnizca mimaride degil filmlerde
de somut yansimalarla yer etmistir. Elestirel ve ¢dzimleyici olan Utopyalar,
sinema da gelecege dair olasiliklarin islendigi bilim kurgu tlrtndeki filmlerde yer
almistir. 20.yy’da diinya dlkeleri arasinda yasanan olumsuz gelismeler ile
edebiyatta Utopyalar yerini distopyalara biraktigindan, bilimkurgu tirindeki
filmlerin kaynagi olan bilimkurgu edebiyatinin, distopik gelecek kurgulan yer
almistir. Bu dénemde 6ne ¢ikan Fritz Lang, Ridley Scott, Stanley Kubrick, Jean-Luc
Godard, Terry Gilliam, Steven Spielberg gibi yénetmenlerin filmlerinde, siklikla
distopik gelecek kurgularinin islendigi gorilmektedir. Bu filmlerde, distopik
gelecek tasvirleri icin kullanilan mekanlarin, mimarlik Gtopyalarindan
esinlenerek, tasarlandigi soylenebilir. Distopik gelecek kurgularinda, mimari
ogeler fikirsel temsiliyet araci olarak kullaniimistir. Yonetmen, senarist ve yapim
tasarimcilari gibi mekan tasariminin belirleyici aktorleri, var olan fitiristik
mimarlik Gtopyalarini yorumlamis, gelecegin mekanlarini kurgulamislardir. Ken
Adam, Robert Boyle ve Lawrence G. Paull gibi yapim tasarimcilari, tasarim egitimi
alarak, Fritz Lang, Stanley Kubrick gibi yonetmenler de, donemin mimarlari ile
ortak ¢alisma yiriterek, mekan kurgusu olusturmaya calismislardir (LoBrutto,

1992; Neumann, 2000; Tireli, 2001).

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 14, Sayi: 37, Nisan 2021

721




Veda Seven BiCEN

Genel olarak yazinsaldan ¢ikip mimarlik ile somutlastiriimaya calisilan
Utopyalarin, sinema da sistematik gorsellestirmesinin siklikla yapildigi ve gelecek
ongorulerinin bilimkurgu turiinde yer ettigi gériilmektedir. Mekan yaratim sireci
ile olugan mimarlik ve sinema arasindaki iliskinin distopik gelecek kesisimlerini ve
sonuglarini filmler Gzerinden irdeleyebilmek igin bilimkurgu filmlerinin tarihsel

gelisim slirecine deginmek faydali olacaktir.

4. GELECEK ONGORULERINDE SiSTEMATIK GORSELLESTIRME - BiLIMKURGU
FILMLERI

Robert A. Heinlein bilimkurguyu “ge¢mis ve giliniimiize ait diinya bilgisine
dayanarak bilimsel yontemler i1siginda gelecegin olaylari izerine yapilan gergekgi
tahminler” olarak tamimlar (Basaran, 2007). Ancak bu “gergekgi” tahminlere

bakildiginda baskin olarak ttopik dislincelerin de yer aldigini gérilmektedir.

Bilimkurgu sinemasina kaynaklik eden bilimkurgu yazini; 18.yy’da aydinlanma
cagl ile baslayarak, bilimsel ve teknolojik buluslari konu ederek gelismistir. Mary
Shelley’in Frankenstein’i ile baslayan donemin, dne gikan diger isimleri, teknofili
ve teknofobi gibi iki zit yaklasimi savunan Jules Verne ve H.G. Wells’tir (Basaran,
2007; Reyhanogullari, 2012; Erol, 2013). Daha sonra 1895’de Lumiere Kardesler
tarafindan icat edilen sinematografin, sinema devrini baslatmasiyla bilimkurgu
yazini filmlere girmistir. George Melies'in Le Voyage dans la Lune (Ay’a Seyahat)
filmi ile baslayan bilimkurgu tird, Fritz Lang’in Manhattan gokdelenlerinden
etkilenerek cektigi 1927 yapimi Metropolis filmi ile deger kazanir. Bu dénemle
beraber baslayan bilimkurgu tlri filmler, dénemlerinin yasanan siyasi
gelismelerini (diinya savasi ve soguk savas, kiltlrel devrim, 68 olaylari vb.),
nikleer ve uzay teknolojilerindeki ilerleme yarisini (Sputnik vb.) ve sonugclarini
konu eder ve gelecek 6ngorileri 6nem kazanir (Aksit, 2012; Erol,2013; Monaco,
2011). 1970’lerde mikroislemcilerin kesfi ile baslayan sanal teknolojilerin gelisimi;

genetik ve robotik teknolojilerinin de gelisimini hizlandirir. Yapay, zeka, sanal
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gerceklik, burokratik ve otoriter giiclerin kaosu, ekoloji ve niifus dengesizlikleri,
salgin ve uzay temal bilimkurgu filmleri, distopik kurgulariyla yayginlasir. 2000'li
yillarla beraber bilimkurgu temalari, sanal gergeklikten modern bilim kuramlarina
(paralel evrenler, karadelikler, solucan delikleri, kuantum fizigi, genetik
teknolojileri, klonlama), zaman ve uzay yolculuklarindan, kapitalizm vb. sistem
elestirilerine kadar genis bir yelpaze sunarak, distopik gelecek tasvirlerini aktarir
(Ozen, 2006; Aksit, 2012; Erol,2013). Frankenstein (1931- James Whale),
Forbidden Planet (1956- Fred M. Wilcox), Alphaville (1965- Jean-Luc Godard), A
space time Odyssey (1968-Stenley Kubrick), Solaris (1972-Andrey Tarkovski),
Blade Runner (1982-Ridley Scott), Brazil (1985-Terry Gilliam), EXistenZ (1999-
David Cronoberg), Minority Report (2002-Steven Spielberg), The Island (2005-
Micheal Bay), Moon (2009-Duncan Jones), Cloud Atlas(2012-Tom Tykwer,
Andy&Lana Wachowski) ve Interstealler (2014-Christopher Nolan) gibi filmler
doénemlerinin gelismelerini ve gelecek kurgularini yansitan 6rnekler arasinda yer

almaktadir.

Cikis noktasi edebiyat Urinleri olan tGtopyalar, mimarlik ile nesnellesme egilimi
gostermis, sinemada bilimkurgu filmleri ile sistematik olarak gorsellestirilmistir.
Gergek ve kurgusal mekanlarin kullaniminda yararlanilan mimari 6geler kimi
zaman temsiliyet araci, kimi zaman fon olarak kullaniimistir (Kagmaz, 2001; Gilus,
2006; ince, 2007; Ergin, 2007; Sayar Giintan, 2007; Tiiziin, 2008; Sari, 2010;
Tungok, 2010; Allmer, 2010; Monaco, 2011). Gorsellesen Utopyalarin, mekan
kurgular ise distopik mekanlar ile saglanmistir. Bu mekanlarin yaratim sireci,
mimarlik ile etkilesimli olarak gerceklesmis, tasarlanan kent ve kent unsurlari,
gelecegin mekanlari hakkinda éngoriiler olusturmustur. Mekan yaratim sirecinin
aktorleri; yonetmenler, senaristler, tasarim egitimi almis yapim tasarimcilari,

mimarlar ve modern mimarlk akimlarinin temsili unsurlari olmustur.
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Etkilenilen ya da dogrudan kullanima dahil edilen mimari unsurlari, érnekler
Uzerinden incelemek, mimarliga sundugu ya da sunabilecegi katkilari tespit
edebilmek igin faydali olacaktir. Bu nedenle bilimkurgu filmlerinin mekandan
bagimsiz distnilemeyen distopyalarina ait tasvirleri incelemek igin okunan
filmler Metropolis (1927), A Clockwork Orange (1971), Cloud Atlas (2012) olarak
belirlenmistir. Mimari temsillerin/metaforlarin  yogun olarak kullanildig
bilimkurgu filmlerinden yapilan secilimde; distopik mekan kurgularinin baglangici
kabul edilen ve déneminin futiirist yaklasimlari ve yénetmeninin yeni yapim
tekniklerinden etkilenmesi ile olusturdugu, Metropolis (1927) filmi, Il. Dinya
savasl, 68 Haretketleri, Soguk Savasi Dénemi, uzay yarislari, ekonomik buhranlar,
sosyalizm ve kapitalizm arasinda diinya devletlerini yonlendiren ¢ekismelerin
yasandigl kaos ortaminin olusturdugu paranoya toplumunun bir yansimasini ve
modernist yaklasimlarla tasarlanan mekanlariiceren, hem gorsel hem yazinsal bir
eser olan A Clockwork Orange (1971) filmi, Mikroislemcilerden, bilgisayarlara,
internetin yayginlasmasindan, robotik alanindaki bir ¢cok gelismenin yasandigi,
modernizmin ¢okise gectigi ve post-modernizmin temellenerek gelistigi 80’ler ve
sonrasinin yansitildigl bilimkurgu filmlerinin, distopik kurgulardan, birkagini
(apocaliptik, totaliter, blrokratik, cyberpunk) bir arada isleyen ve yakin zamanda
yapimi tamamlandigindan ginimiz teknolojilerinin de mekana yansimalarinin
incelebilecegi glincel bir 6rnegi olan Cloud Atlas (2012) filmi, mimari alg

acisindan 6nemli oldugu distnulerek, okunmaya calisiimistir.

4.1. Ornek Film Okumalan Uzerinden Degerlendirme

Metropolis 1927 - Fritz Lang, New York kentinde yikselen ¢ok kath yapilarin
siluetinden etkilenerek, Alman Ekspresyonizminin eserleri arasi giren Metropolis
filmini, 1926’da ¢ekmistir. Mimarlk egitimi almis olan Lang, filmin yapiminda, Le
Corbusier’in sehir tasarimlarini ve Antonio Sant Elia’nin Citta Nuova’sini

incelemistir (Ertem, 2010). 2026 yilinda gegen filmde; gékdelenler ile donatiimis
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kentin distopik kurgusu, sinema tarihinde sonraki bilim kurgu filmleri i¢in simge
olmustur. Derin ekonomik farkliliklarin olusturdugu iki sinifin ¢atismasini konu
eden filmde yer altinda ve yer Ustlinde iki farkh sehir kurgulanmistir. Proleter
sinif, yer altinda makinelerle, sermaye sahipleri ve yoneticilerden olusan kisim ise

yer Ustiinde yasamaktadir (Resim 3).

Yeralti sehri gri tonlari, dumanli havasi ve keskin rasyonel gizgileri ile bir makineyi
andirmaktadir. Bu makine sehirde yasayanlarin o6zel alani tek tip lojman
konutlaridir. Konutlari ¢alisma alanina baglayan tineller, basik ve karanlik
atmosferiyle, bir cezaevi koridorlarini andirmaktadir. Bu koridorlar, tasitlar
olmadigindan, yaya sirkilasyonunun ulasim agidir. Gegis koridorlari, isgilerin
makinelerin sirekliliginden sorumlu olduklari ¢alisma mekanina baglamaktadir.
Modernizmin sadelik ve monotonlugunun elestirisi gibi gorilebilen, makine
kentin sakinleri de tektip gériiniimleri ve umutsuz yasamlari ile Ust sinifin refahi
icin slrekli bir devinim igerisindedirler (Resim 3). Sosyal mekanlar bulunmazken
ibadet mekaninin olmasi denetim mekanizmasinin temsili gostergesidir.

Yeristlinde yasayanlarin mekanlari ise makine kentin tersi bir gorinimdedir.

Diseyde gelisen yeristi kentinin sakinleri, yer yer farkhlklar gésteren, cam ve
celikten tasarlanmis, keskin geometrik formlardaki megastriiktirlerde
yasamaktadirlar. Burada yasayanlarin, alt katmandan farkli olarak arag kullanimi
oldugundan gelismis bir ulasim agI mevcuttur. Ugabilen araglarin da yer aldigi bu

ulasim aginin, birka¢ katmandan olustugu gérilmektedir (Resim 3).

Diseyde gelisim gosteren yapilar arasinda, yiksekte devam eden otoyollar
mimarlik Gtopyalarinin bir agidan yansimasi gibi okunabilir. Ust katmandaki
kentin yoneticileri icin Babil Kulesi metaforuyla diger binalardan ayirt edici
ihtisamla farklilik gosteren merkez vyapisi bulunmaktadir. Yer Ustinde
yasayanlarin sosyal alanlari mevcuttur. insanlar acik yesil alanlarda eglenirken

gorilmektedir. Genel hatlari ile modern ve fitiristik kent imaji veren (st katman
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ile islevsel, tektip modillerden olusan, karanlik alt katmanin gériinimiyle
distopik mekan kurgusuna sahip olan Metropolis sonraki bilim kurgu filmlerinin

teknolojik kentlerine althk olusturmustur.

L)

Yeralt Kenti - Galigma Alani

Yeralti Kenti — is¢i Lojmanlari Yeralti Kenti — isi Gegig Ttnelleri

Resim 3. Metropolis Filmi- Kentten GortiniUmler-(Boake 2007 ve Film Kareleri)

A Clockwork Orange 1971 - Anthony Burgess'in ayni adli yapitindan uyarlanan
1971 yapimi Amerikan filmidir. Filmin y6netmeni Stanley Kubrick'tir. Film
gelecegin Ingiltere'sinde bir grup gencin siddet egilimlerini ve otorite

kurumlarinin bu sorunlara getirdigi coziimler, distopik bir kurguyla anlatmaktadir.

Distopik kurgu bu filmde, mekanlarin islev degisiklikleri ve abartili
dizenlemelerine zit duran insan iliskileri ile yaratilmistir. Film boyunca;
genclerinin kullandigl sosyal alanlar, farkli ekonomik siniftaki insanlarin yasam
alanlari ve saglik merkezi gosterilmekte ve bu mekanlarin farkhlasan misyonlari

anlatiimaktadir. Misyon degisikliklerinin  belirgin oldugu alanlar sosyal
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mekanlardir. Genglerin kullandigl bu sosyal mekanlardan 6ne ¢ikanlar; renkli
kadin figlirlerinin ve mistehcen icki ekipmanlarinin kullanildigi siddet karargahi
misyonunda “eglence mekani” olan bir bar, alisveris mekanlari ve geteler arasi
¢atismalarin yasandigi eski bir tiyatrodur. Siyah perdelerle kapl duvarlar, beyaz
vicutlu, renkli peruklu kadin figlirlii sehpalar ve igecek makinelerinin bulundugu
Korova Milk Bar modernist bir mekanda, masumiyet ve sug/siddet tezathgini
simgelemektedir. Mekan islevinin disina tasinarak yeni anlama burinmistar
(Resim4). Siddetin yansitildigl, misyonunun disina ¢ikartilan baska bir mekanda
eski bir sanat yapisi olan tiyatro salonudur. Goésterilen tiyatro salonunun sahnesi,
mekan kullanimi olarak; yaratilan distopik diinyanin siddet ve tecaviiz olaylarinin,
miuzikal atmosferle yansitildigi bir yerdir. Sosyal mekanlardan bir digeri ise yogun
sicak renklerin kullanildigi, yapay aydinlatmalarin yer aldigi ve birbirini tanimayan
genglerin iletisime gectigi gosterisli alisveris pasajidir. Film de brit ve masif kitlesi
ile donuk ve sert bir simge olan, siddete egilimli kisilerin “islah” edildigi saglk
merkezinin amfisi de seminer alani olmaktan ¢ikartilarak psikolojik iskence

laboratuvari olarak gosterilmektedir.

Farkh  ekonomik sinifa mensup olmalarina ragmen konutlarda kullanilan,
donati elemanlarindan, sanatsal aksesuarlara, mekan boliinmelerinden, kaplama
malzemelerine kadar sunulan secimler, sicak renklerde ve fitirist tasarimlarla
gosterilmektedir (Resim 4). Filmde kurgu, klasik distopyalarin, gri tonlari ve
karmasik ulasim sistemleri, katmanlasan yasam alanlari ve kirli bir kent
goriiniimden uzaktir. Burada sicak renklerin kullanildigi ve modernist mekanlarin
islevlerinin farklilasmasi, mekanin ugradigi anlam kaymasiyla yaratilan, distopik

bir kurgu sunulmaktadir.
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leatro Sahne5| Saglik Merkezi Amfisi

Saglik Merkezi Binas

Alisveris Pasajl Ust sinif konutundan goriinimler

Resim 4. A Clockwork Orange Filmi- Kentten Gorinumler (Film Kareleri)

Cloud Atlas 2012- David Mitchell'in yazinsal eseri olan Cloud Atlas, Andy
Wachowski & Lana Wachowski, Tom Tykwer yonettigi 2012 yapimi filmdir. Film
alti farkh zamanda kurgulanmistir. Filmin zaman arahgl 1849-2321’dir. Filmde
2144 ve 2321 yillan olmak Gzere iki farkli doneme ait distopik gelecek kurgularini
gosterilmektedir. 2144’Gn Neo Seul’'unun cyberpunk distopyasi ve 2321’in
diinyasinin post-apokaliptik distopyasi anlatilmaktadir. 2321 yilinin distopyasi,
post-apokaliptik bir tir oldugundan; kiyamet sonrasi diinyada, insanlar ilk
yerlesik diizene gecmis gibi yasamakta c¢adir, enkaz ve baraka tarzi mekanlarda,
barinmaya yonelik ihtiyaclarini karsiladiklarindan, mimari mekanlardan ¢ok dogal
cevre On planda gosterilmektedir. Bu nedenle cyberpunk distopyasinin
mekanlarini incelemek, gelecek ongoriilerini analiz etmeyi kolaylastiracaktir.
Kenti olusturan diger bir 6ge ulasim sistemidir. Diseyde biylyen kentler de
ulasim binalar arasinda ugan tasitlarla gergeklestirilmistir. Ulasimin teknolojik
gelismelere paralel olan yapisi, degisimleri yansitmaktadir. Kentte binalar

arasinda bulunan yiiksek kopriler, ulasim aksinin bir pargasiyken, eski yollar
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konumundadir (Resim 5). Yeni ulagim aksl ise insa edilmemis, sinirlandiriimis yol
simulasyonlaridir. Bu yeni ulagim aksi, manyetik bir alan gibi gériinmekte, yatayda
ve dlseyde hareket edebilen araglar bir akstan digerine gecebilmektedir (Resim
5). Ust katmanlarda hareket eden ugaklar ve arabalar, bina iclerinde veya
aralarinda bulunan bos alanlara park etmektedirler. Diger bir ulagim detayi da

ylukselen sularin igerisinde cam ve gelikten devam eden tiinellerdir.

Ugan Polis Araclar Ulagim Sistemi Ulagim Sistemi

Resim 5. Cloud Atlas Filmi- Kentten Gorintumler (Film Kareleri)

Film de 2144’Un cyberpunk distopyasi; eski Seul’'un ¢ogunun sular altinda
kalmasindan sonra kurgulanmis Neo Seul’de gosterilmektedir. Neo Seul kenti;
ileri teknoloji olanaklarina sahip ancak sinif ayriliklarinin yogun oldugu, diseyde

katmanlasmis yapisi, soguk ve karanlik tonlari ile sunulmaktadir.

Kent yapilarinin silrekli diseyde yilkselmesi ile hiyerarsik sisteme goére
katmanlasan yasam mekanlari, klasik distopik dinyanin imgeleri olarak
kullanilmistir (Resim 5). Ugan sivil ve askeri araglar tst katmanlar devam ederken,
alt katmanlar da yasayanlarin ise daha ¢ok sokak kiltiiriinde, yaya olarak ulasimi
sagladiklar gorilmektedir (Resim 5). Ust katmanlar; yéneticilerin ve sermaye

sahiplerinin yasama ve calisma mekanlar ile klon iscilerin imal edildigi
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fabrikalardan olusmaktadir. Celik konstriiksiyonlu bu yapilarin cepheleri; masif
celik gorlinim{ ve mega reklam panolariyla kasvetli ve karanlik bir diinyanin
gérinimini sunmaktadir. Ust katmanlarda, klon isci Ureten fabrikalarin
gorinimi endustri doneminin karanlik hangar tipi mekanlari andirmaktadir
(Resim 6). Bilimsel ¢alisma alanlarinin, alisilagelen algidaki buyik, hijyenik,
kompleks islevli ve glivenlikli laboratuvarlarin yerini seri Gretim yapan fabrikalara
almaktadir. Fabrikalarin igerisinde bulunan biyotanklarda uretilen android
robotlarin itaatkarligina sahip klon insan-isgiler, imal edilerek Ust sinif insanlarin
hizmetine gonderilmekte, belli siire sonra tekrar toplanip, geri donlisim
alanlarina getirilerek eritilip, isleme sokulmaktadirlar (Resim 6). islem neticesinde
¢ikan drdnler, yeni klonlarin besin kaynagi oldugundan, tretim-tiketim iliskisi
surekli bir dengede tutulmaktadir. Yine bu isgiler, Ust tabaka kisilerinin ve isletme
sahiplerinin yaninda kapsullerde kaldigindan, ayri bir yasama mekanlarina gerek

kalmadigi gosterilmektedir.

Distopik kent vurgusu, sehrin alt katmanlarinin dar ve kirli hiicreleri ve buyik,
penceresiz, soguk renklerin hakim oldugu yapilarin gérinimdi ile arttirilmistir. Alt
katmanlar yasayanlar, sahip olduklari uzak dogu kiltiirini yasam alanlarina
yansitan alt sinif yerliler, gd¢menler ve isyancilardan olusmaktadir. Ust
katmanlarda olmayan sokak olusumlari, bu sokaklarda ki acik yeme-igme
mekanlarn ve barinma mekanlari kiltirlerinin devamlihiginin simgeleridir. Alt
katmanlarda yasayan bireylerin konutlarinda da i¢c mekan dizenlemeleri igin
sanal gerceklik saglayan farkli otomasyon sistemleri oldugu gosterilmektedir.
Burada ki kullanicilarda, duvarlari, yerleri, donati elemanlarini, pencereleri
kendisi secmektedir (Resim 6). Bu secimlerde kullanicilara 6zgirluk, sinirsizlik ve
her an degisebilirlik saglandigi goriilmektedir. i¢c mimari tasarimlar, grafik

programlari ile saglanmistir.
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Klon-isgi Fabrikasi Kafeterya Klon-ulu

Resim 6. Cloud Atlas Filmi- Mekansal Gériinimler (Film Kareleri)

Filmde diger carpici nokta mekan ici diizenlemelerdir. Ust katmanlarda
yasayanlarin sosyal mekanlarinda bu durum o6n plana ¢ikmaktadir. Kullanim
alanlarinin  goérinumleri  sanal gerceklik saglayan similasyonlar ile
farkhlasmaktadir. Oturma gruplarindan, yiyecek-icecek hazirlama makinelerine,
duvar-déseme-tavan gibi sabit yapi elemanlarinin kaplamalarina kadar her sey bir
kumanda paneli ile degistirilebilmekledir. Briit ve karanlik gériinen tim yuzeyler,
yapilan gorintu secimiyle degistirilmektedir. Klon isciler siirekli olarak mekan
icerisindeki kapsullerde tutulmaktadir. Glinimuzde konutlarda yasama alanlarini
olustururken varsayillan odak noktalarinin olmadigi gorilmektedir. Yasama
mekanin sekillenmesinde rol oynayan televizyon gibi elektronik esya kullanimi
bulunmamaktadir. Televizyon, telefon ve bilgisayarlarin yerini hologramlar
almistir. Agildiginda seffaf bir sinirlandirici (izerine goriintilerin ve bilgilerin
yansidigini gosterilmektedir. Genel olarak Cloud Atlas filminde, mekanlarin
kullanim sekli; sosyal farkliliklari, hiyerarsiyi, yasama sekillerini, teknolojik ve

bilimsel gelismeleri temsil ettigi distopik bir kurgu gosterilmistir.
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5. TARTISMA ve SONUG

Sosyal ve bireysel tepki olarak tanimlanabilen “ideal diizen” fikri yazinsal alanda
ilk drtinlerini kurgulayarak, tGtopya kavramini olusturmustur. Yazinsal alanda
kimligini kazanan Utopyalar; kurgularini hedefledigi ideal diizen igin gereken
cografi yer ve bu yeri sekillendiren mimari unsurlar ile bag icerisindedir. Uretim
ve tuketim dengelerinin degismesi ile toplumlarin yasam tarzlarinda yaganan
radikal degisimin sorunlarina ¢6ziim 6nererek ortaya ¢ikan mimarlik Gtopyalari;

yazinsal olani, distnuleni/arzu edileni somutlastirmaya calismistir.

Son yillarda disiplinler arasi galismalar 6n plana g¢ikmakta ve arastirmalar
derinlesmektedir. Bu galismanin amaci da disiplinler arasi ortak paydaya sahip
olan mekan ve insan kesitinde ideali arama arzusu seriivenine biitlincil bir bakis
acisi sunmaktir. Yazinsal olan Gtopyalardan, gorsel olan distopyalara kadar olan
surecte mekan kurgusunun etkisiile ilgili bltUnltklQ bir cergeve ortaya koymaktir.
ideal diizen arayisina karsin ise aslinda ideallerin zamana ve mekana gore statik
olmayan bir yapisi oldugunu vurgulamaktir. Her ideal ye ister yazinsal ister gorsel
olarak kurgulanmis olsun bir sonraki donemde insanligin karmasik ve kaotik yapisi
cesitlenen fikir ve hayalleri dogrultusunda begenildigi kadar elestiri odagi da
olmaktadir. Bu ¢calisma ile; ortak payda da bulusabilmek ve sartlar iyilestirmek
ve/veya sistemi elestirmek amaciyla ortaya ¢ikan ttopyalarin; Gretenin ister birey
ister kitle olarak algisi/beklentisi/hayal giici ile sekillendiginden distopyalara
dogru evrildigi ya da sonrasinda yoneltilen elestiriler ile distopik 6zelliklere de

sahip oldugu ortaya ciktigi ve mekan yaratimi ile aktarildigi sdylenebilir.

Edebiyat tasvirlerinde kullanilan mimari unsurlarin ¢éziim siirecine etki eden
Utopyalarin; bir sanat olarak ortaya cikisi ile beraber sinema da gorsellestirilmesi,
gorsellestirmelerin sistematiklesmesine olanak tanimistir. Edebiyat tasvirlerinde
kullanilan mimarlik, mekan yaratimlari ile sinema filmlerinin kurgusuna etki

etmistir. Sinemada, gercek ve kurgusal mekanlarin kullaniminda yararlanilan
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mimari 6geler kimi zaman temsiliyet araci, kimi zaman fon kimi zamanda
yuklenen metaforlar ve imgelerle sosyal anlatim araci olarak kullanildigindan,
bilimkurgu filmlerinde; ttopik diinya tasvirlerinin yaratimi bu kullanim sekilleri ile
olusturulmustur. Bilimkurgunun gelisimiyle gelecek 6ngorilerini ele alan filmler,
yazinsal ve mimari topyalardan etkilenmislerdir. Gelecek tasvirlerine yonelik
Utopik fikirler, bilimkurgu filmlerine; var olan mimari akim ve tasarimlardan
esinlenilip, yapim siirecindeki aktorlerin hayal giici ile birlestirilerek yansimistir.
Utopyalardan, bilim ve teknolojinin getirdikleriyle beslenen bilimkurgu
edebiyatinin sistematik olarak gorsellesmesi, toplumsal sorunlara ve sistemlere
sundugu elestirel bakis agisi yayginlastikca distopik kentler 6ne ¢ikmistir. Distopik
kurgularda yer alan, mimari trtinlerden ve fikirlerden esinlenmeler, bilimkurguda
yer edinmis ve sinemada deneyimlenme imkani bulan mimari mekanlar yeni bir
surece girmistir. Calisma kapsaminda incelenen 6rnekler gostermistir ki donemin
mimarlk Gtopyalari bilimkurgu filmlerinde yer almaktadir. Gorsellesen ve
deneyimlenen distopik mekanlar, toplumda yaratiimak istenen algi ve bilinci
yonlendirmede temsiliyet araci olarak kullaniimistir. Utopyalarin 20.yy ve
sonrasinda distopyalara donismis ve bir énceki Gtopyalarin ideal oldugu fikri
elestirilmistir. Yasanan savaslar, ekonomik buhranlar, devletler arasi gii¢ yarislari,
somirge faaliyetleri ve kiresel 1sinma gibi dogal dengenin bozulmasi, enerji
kaynaklarinin tikenme riski gibi stireglerin, toplumlarda yarattigi travma ve zorlu
yasam kosullarina elestirel tepkileri iceren sinema, mimarlik ve edebiyat kendi
Utopyalarini kullandiklari “dil” ile yaratmislardir. GUnimuzde, bu siregleri
degerlendiren tasarimcilar tarafindan daha iyi bir diinya icin ortaya atilan ekolojik
kent Onerileri, enerjisini Greten akilli binalar, kendini yenileyen malzemeler,
deneysel asama da kalsa da genetik mimarlik fikri, teknolojinin esnek ve sinirsiz
kullanim imkanlari sundugu hiperuzay mimarligi, distopyalarin gerceklesmemesi,
ideal ortami yaratabilme kaygisi ve 6ngorisi ile ilerletilen farkli mimarhk

yaklasimlarinin calismalaridir. Gindmizde birer Utopya olarak
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degerlendirilebilen; genetik mimarlik ve siberuzay mimarhg gibi yaklasimlar,
teknolojinin geldigi nokta/gecirdigi sire¢ ve insanoglunun zihinsel evrimi
disunildiginde su an bilimkurgu olarak hayal ettigimiz diinya bize ¢ok uzak
gorinmemektedir. Edebiyat, sinema ve mimarlikta tretim aktorleri ile yansitilan
fikirlerin uygulanabilirligi ancak tlketimin aktorlerinin etkinligi ile mimkiin
olabilir. Toplumsal alginin yonlendirilmesi, fikirlerin yayginlasmasi ve karamsar
gelecek tablolarinin uyaricilarini dikkate alarak olusturulacak bilinglenme ideal
diizen fikrine yakinlasma saglayabilir. Son sdz olarak, “ideal diizen” fikirleri her ne
kadar Utopik/distopik olarak ortaya ciksa/sekillense de yazinsaldan gorsel
somutlastirmaya kadar; her Utopya, ulasabilirligine dair kendi hayalini
yasatmakta, bulunulan cagin dinamikleri ile yersiz/evrensel/gecici mekansal

dizenlerinin gerceklesmesi halinde bitmekte ve baska ttopyalar tiretmektedir.

Geriye kalan ise bize sunulan gelecege ne kadar hakimiz ve bilingli sekilde

yonlendirmek icin yapabileceklerimiz nelerdir?
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Utopias, which have started to be used in literature, in other words, the idea of
the ideal order in the absence of the place, and the Industrial Revolution, which
changed the balance of production and consumption, started to be used
intensively after the harms of society. In this period, the deepening of class
differences and the chaos environment created by them were analyzed and
criticized by social utopians, city designers and architects, and concrete solutions
were tried to be presented. The designs of the city and city modules and the
utopian fiction have evolved towards embodying. The designs that started with
this period and shaped with the problems encountered afterwards remained as
sketches or individual constructions. Considering the dynamics that the
production patterns, energy sources, environmental balance and authority
powers constantly change and have changed, it is seen that utopian ideas took
place in architectural trends and formations in the 20th century and beyond.
Architecture, which is based on the need for shelter, changes with the cultures,
beliefs, social and economic conditions, wars, use of energy resources,
production/consumption patterns and geographies of societies. Continuously
changing and developing architectural approaches have started to represent
different formations and ideas by shaping the ideal order with the effect of
utopian ideas, the process of creating in the ideal space with the variations of the
future. The expressions put forward through representation need to be
embraced in the society in order to create an awareness of the future and to
spread new ideas and formations. For this reason, while examining the utopian
space setup, the ideas of cinema art and architecture, which are the most
common and effective communication and perception orientation tool used by
societies in different geographies and cultures, were examined.

Method

A literature review was conducted for the first part of the study. The space fiction
of the utopias emerging and developing in the literature are mentioned. How
visualized utopias find their place in architecture and prominent designs are
given. Spatial change and properties for the utopian and dystopic future
constructions developing in different periods in science fiction cinema, another
step of visualization, are explained through selected sample films.
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Findings (Results)

It has been revealed that utopian ideas correspond to dystopic spatial
arrangements in the future. Thus, it was observed that there were changes both
in the city scale and in the building scale. It is observed that transportation
systems and spatial decomposition in the urban scale, and complexes with new
functions specific to the number of floors, facade technologies and dystopian
constructions in the building scale. In addition, data on the use of technological
smart systems in residential arrangements have been revealed and an integrated
framework has been created.

Conclusion and Discussion

The idea of "ideal order", which can be defined as social and individual reaction,
has created the concept of utopia by constructing its first products in the literary
field. Utopias, which have gained their identity in the literary field, are in
connection with the geographical location required for the ideal order that their
fiction targets and the architectural elements that shape this place. The
architectural utopias, which emerged by offering solutions to the problems of
radical change in societies' lifestyles with the change in production and
consumption balances, tried to embody the literary and the thought/desired.

With the emergence of utopias as an art, the visualization of the architectural
elements used in the depictions of literature in the cinema allowed visualization
to be systematic. Architecture, used in literary descriptions, influenced the fiction
of cinema films with space creations. Since the architectural elements used in the
use of real and fictional spaces in cinema are sometimes used as a means of
representation, sometimes as a backdrop, and sometimes as a means of social
expression with loaded metaphors and images, the creation of utopian world
depictions was created with these uses. Architectural spaces in dystopian fiction,
inspired by architectural products and ideas, have taken place in science fiction
and have the opportunity to experience in cinema have entered a new process.
The examples examined within the scope of the study showed that the
architectural utopias of the period are included in science fiction films. Dystopic
spaces that are visualized and experienced, have been used as a means of
orientation and representation, to perceive and consciousness desired to be
created in the society. Utopias turned into dystopias in the 20th century and
beyond. Cinema, architecture and literature have created their own utopias with
their “language”, which includes critical responses to processes such as wars,
economic depressions, interstate power races, colonial activities and global
warming, such as disruption of natural balance, and the risk of exhaustion of
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energy resources, and trauma and difficult life conditions in societies. Although
the ideas of "ideal order" remain utopian, every utopia, from literary to visual
concretization, lives its dream of its accessibility, it ends up and derives other
utopias in case of irrelevant/universal temporary spatial arrangements. What
remains is how much our rights to the future presented to us and what we can
do to guide.

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 14, Sayi: 37, Nisan 2021

741




