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Oz

Kultar tastyicilarimizdan, toplumsal degerlerimizden biri olan geleneksel oyunlarin ginimuzde de yasatiimasi ve
sonraki nesillere dogru bir sekilde aktariimasinin oldukga 6nemli oldugu sOylenebilir. Bu arastirmada, Gaziantep
yoresine ait olan zilley (ctclik) ve amber gog oyunlarinin arastirimasi ve kayit altina alinmasi amaglanmistir.
Arastirmanin yontemi, betimsel anlamda bir alan arastirmasi olarak kurgulanmistir. Veri toplama araci olarak
arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari yapilandiriimis gérisme formu kullaniimistir. Bulgular, Gaziantep ilinde
yasayan, zilley ve ambel gog oyununu bilen kaynak kigilerle yiz yuze goérismeler yapilarak elde edilmistir.
Katilimcilara arastirmaya katilimlari ile ilgili bilgilendirmeler yapilmis ve gondllGlUkleri esas alinmigtir. Elde edilen
bulgular sonucunda, oyunlarin kurallari, kullanilan malzemeler ve genel Ozellikleri derlenerek kayit altina
alinmustir.

Anahtar Kelimeler: Ambel Gog, Zilley, Ciiclik, Gaziantep, Geleneksel Oyunlar, Oyun

Traditional Children's Games Belonging to Gaziantep Region: Ambel Gog and
Zilley

Abstract

It can be said that it is very important to keep the traditional games, which are one of our cultural values alive
today and to transfer them to the next generations correctly. In this research, it was aimed to investigate and
record the Zilley and Amber Gog games belonging to Gaziantep region. The current study was designed as
descriptive research. A semi-structured interview form developed by the researchers was used as a data
collection tool. The findings were obtained by conducting face-to-face interviews with people living in the province
of Gaziantep who know how to play zilley and ambel gog. Participants were informed about their participation in
the research and their voluntary participation was taken as a basis. As a result of the findings, the rules of the
games, the materials used and their general characteristics were compiled and recorded.
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Giris

Hizla gelisen teknoloji insanoglunun vazgecilmezi haline gelirken toplumsal
degerleri, kiiltir ve gelenekleri de etkiler hale geldigi gérilmektedir. Oyle ki toplumun
sosyokulturel yapisini yansitan, etnik ve kultarel yapiyi temsil eden ¢ocuk oyunlari da
bu suregten nasibini almigtir. Teknolojik gelismelerin yaninda ailelerin korumaci
tutumlar ve mahalle kdlturd kavraminin yok olusu Ozellikle Z kusagiyla birlikte
geleneksel c¢ocuk oyunlarinin unutulmaya yuz tutmasina sebep olmustur. Bu
anlamda kultirel miras niteligi tasiyan geleneksel c¢ocuk oyunlarinin bilimsel
arastirmalarla kayit altina alinmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasinin oldukca
onemli oldugu soylenebilir.

Oyun kavramini ilk kez ciddi olarak ele alan kisi Johan Huizinga'dir. Huizinga
(2018) “Homo Ludens” kitabina “oyun kultarlerden eski bir kavramdir” cumlesiyle
baglar ve oyunu su sekilde tanimlar; “Tanimlanmis zaman ve mekéan dahilinde, kabul
etmekte serbest olunan ama kesinlikle baglayici kurallarla kendi icinde bir maksada
sahip ve bir heyecan, eglence ve siradan hayattan farkh oldugunun farkindalgi
hissinin eslik ettigi gonullu bir aktivite ya da mesguliyettir.” Yavuzer (2001) ise oyunu,
sonucu dugsunulmeden, eglenmek maksadiyla yapilan aktiviteler olarak tanimlamigtir.
Oyunun genel ozellikleri ise; 6zgurluk, ciddiyet, gerilim, duzen, paylasma ve son
olarak haz duygusu olarak ifade edilmektedir (Okan, 2011).

Oyun, digsal etkiler ve baskilar olmadan kendiliginden meydana gelen
icgudusel bir aktivitedir. Cocuk fiziksel ve ruhsal gelisiminin en belirgin gostergesi
olan bu aktivitelerle, bilingsiz ve amagsiz bir sekilde hareket eder ve oynar. Bu
sayede oyun ¢ocuk igin mutluluk kaynagi haline gelir. Ek olarak gocugun yonelimleri
doyurulup, gelistirilerek sosyal ve gercek hayata adim adim hazirlanmasi saglanir
(Acak, 2006). Genellikle vyetigkinlik ¢ocuk oyunlarini, c¢ocuklarin guzel vakit
gecirmelerine katki saglayan eglenceli ancak belirli bir amaci olmayan aktiviteler
olarak gorurler. Oysaki oyun, gocugun hayatinda onemli bir isleve sahiptir (Basal,
2007). Oyun gergek hayatin bir parcasidir ve gocuk igin bir 6grenme surecidir
(Dénmez, 1992). Ozetle oyun cocuklarin sosyal, bedensel ve zihinsel geligimi igin
etkili bir egitim programi oldugu sdylenebilir.

Her donemde her kultirde insanlar farkli nedenlerle ¢ok sayida oyun icat
etmislerdir. Oyunlarin olusumuna sebep olan unsurlarin basinda o toplumun deger
yargilari gelmektedir. Geleneksel ¢ocuk oyunlari var olduklari donemin ilgilerini,
anlayiglarini ve kulttrel yapilarini yansitirlar. Bu oyunlar, temelde toplumun sahip
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oldugu kulturd sekillendiren 6zellikleri ortaya ¢ikarmaktadirlar (Uygun ve Hakkoymaz,
2019). Geleneksel oyunlar cogunlukla fiziksel aktivitelerin yogunlukta oldugu,
oyuncularin oyunun alanina, suresine, oyuncu sayisina, oyun araglarina ve
kurallarina mudahale ederek, oyunu kendilerine gore duzenledikleri ve kurguladiklari
oyunlardir (Hazar, Tekkursun-Demir ve Dalkiran, 2017). Geleneksel yapi igerisinde
oyunlar kendine 6zgu kurallara, ddullere ve cezalara sahiptir. Bu kavramlar oyunlari
rekabetc¢i bir yapiya burandurerek oyuncularin oyun sirasinda performanslarini
maksimum seviyede sergilemelerine sebep olurken bu durum seyredenlere ayri bir
zevk vermektedir (Ayan, Alincak ve Tuzcuogullari, 2015). Geleneksel gocuk oyunlari
genel anlamda toplumun kulturel ve geleneksel 6gelerini blnyesinde barindiran,
oyuncularin sosyal, fiziksel ve zihinsel gelisimlerine katki saglayan aktiviteler olarak
tanimlanabilir.

Gaziantep kentinin gegmisi milattan binlerce yil dncesine uzanmaktadir. Cesitli
uygarliklara ev sahipligi yapan Gaziantep kentinde c¢esitli din, dil ve irklardan
insanlarin bu cografya Uzerinde etkilesime gegtigi ve kaynastigi dusunuldigunde, bu
kentin oldukca koklu ve renkli bir kultir yapisina sahip oldugu soylenebilir (Tokuz,
2011). Bu yapi igerisinde ¢ocuk oyunlari da gesitlilik gostermekte ve zengin kultur
yapisini temsil etmektedir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin dogru bir gekilde kayit altina
alinmasi ve gelecek nesillere aktariimasi, toplumun kultirel kodlarini saghgr ve
yasatiimasi adina oldukga 6nemlidir.

Bu arastirmanin amaci, katilimcilarin gorugleri dogrultusunda Gaziantep
yoresine ait olan zilley ve ambel gog oyunlarinin; kurallari, kullanilan malzemeler ve

genel ozelliklerinin kayit altina alinarak bir derleme yapmakiir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu calisma nitel arastirma modelinde alan arastirmasi olarak kurgulanmistir.
Katilimcilarin galistigi ya da vyasadigi ortamlarda yapilan arastirmalar, alan
arastirmasi olarak ifade edilmektedir (Wolcott, 2008). Alan arastirmalari bireylerin bir
konu hakkindaki gorus ve degerlendirmeleri igeren saha aragtirmalari olarakta ifade
edilmektedir (Gurbetoglu, 2008).
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Arastirma Grubu

Aragtirmanin evrenini Gaziantep ilinde yagayan bireyler olusturmaktadir.

Orneklemini ise, Gaziantep ili barak bolgesinde ikamet eden bireyler olusturmaktadir.

Arastirmaya 29 kisi gonullu olarak katilmigtir. Katilimcilarin kigisel bilgilerinin

gizli tutulmasi amaciyla kodlama yontemi kullaniimigtir. Katilimcilara ait bilgiler Tablo

1'de verilmigtir.

Tablo 1: Katilimc bilgileri

Katilimci No Yas Meslek Goriisme tarihi  Sehir

K1 70 Ogretmen 12.06.2003 Gaziantep
K2 31 Isci 16.11.2012 Gaziantep
K3 51 Boyaci 18.12.2017 Gaziantep
K4 60 Ev hanimi 04.01.2018 Gaziantep
K5 60 Ev hanimi 30.12.2017 Gaziantep
K6 78 Emekli 18.09.2011 Gaziantep
K7 74 Ev hanimi 10.11.2014 Gaziantep
K8 69 Emekli 09.04.2011 Gaziantep
K9 67 Elektrikci 14.11.2012 Gaziantep
K10 59 Emekli 14.11.2013 Gaziantep
K11 40 Ogretmen 11.06.2003 Gaziantep
K12 72 Ciftci 07.11.2012 Gaziantep
K13 33 isci 14.03.2010 Gaziantep
K14 75 Sofdr 18.12.2017 Gaziantep
K15 72 Ev hanimi 20.12.2017 Gaziantep
K16 46 Ev hanimi 25.12.2017 Gaziantep
K17 53 Ev hanimi 06.02 2014 Gaziantep
K18 64 Emekli 06.08.2018 Gaziantep
K19 51 Ev hanimi 04.07.2013 Gaziantep
K20 60 Ev hanimi 10.07.2013 Gaziantep
K21 71 Emekli 03.05.2017 Gaziantep
K22 42 Polis 01.02.2018 Gaziantep
K23 85 Ciftci 10.02.2014 Gaziantep
K24 73 Ev hanimi 02.09.2009 Gaziantep
K25 63 Okul Mudard ~ 01.02.2003 Gaziantep
K26 40 Ciftci 06.02.2014 Gaziantep
K27 80 Emekli 06.08.2017 Gaziantep
K28 52 Emekli 04.07.2003 Gaziantep
K29 49 Sigortaci 07.09.2014 Gaziantep

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen

yari yapilandiriimig goérusme formu kullaniimigtir. Gorigme formunda katilimcilara

kisisel bilgiler, oyunlarin kural ve oynanislarina yonelik agik uglu sorular sorulmustur.
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Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasinda ylz yuze gorusme teknigi kullaniimistir. Gorusme,
arastirma kapsaminda cevabi aranan sorular ¢ergevesinde katilimcilardan verilerin
toplanmasi olarak ifade edilir. Gorusme teknigi, arastirma konusu hakkinda
derinlemesine bilgiler elde etmeye olanak saglar (Buyukozturk ve ark, 2019).
Arastirma kapsaminda, Gaziantep ilinde barak bdlgesinde gesitli mahallelerde ikamet
eden farkh yas ve meslek grubundan kisilerle gorusmeler gergeklestirilmistir.

Verilerin Analizi
Verilerin analizinde icerik analizi yontemi kullaniimistir. icerik analizinde amacg,
arastirma sonucunda elde edilen verilerden acgiklanabilecek kavramlara ve iligkilere

ulagsmaktir (Buyukozturk ve ark, 2019).

Bulgular
Zilley (Cucuk) Oyunu
Zilley Gaziantep yoresine ait geleneksel bir ¢ocuk oyunudur. Zilley oyunu,

oyun icerisindeki bir tagin adindan dolayi clcuk oyunu olarak ta bilinmektedir.

Katilimci Sayisi ve Sire
Oyun biri ebe olmak Uzere en az iki kigiyle oynanir. Oyuncu sayisi ve sure
sinirlama yoktur ancak genellikle 5-6 kisiyle oynanir.

Zilley Oyunu Nerede Oynanir
Oyun toprak uUzerinde ya da sokak aralarinda tercihen diz bir zeminde

oynanir.

Zilley Oyununda Kullanilan Malzemeler
Oyun alaninin ¢iziminde kireg tagi, tebesir ya da bir sopa kullanilir (K1).
Oyunda arag olarak ug¢ farkli turde tas kullanilir.

Zilley Oyunu Nasil Oynanir

Oyun alanina bir adet daire cizilir ve bu dairenin yaklasik 5-6m uzagina duz bir
cizgi cekilir. Bu duz cizgiye ‘merre’ adi verilir. Oyun alani yeterince genis olmalidir
(K2). Oyunda arag¢ olarak ug¢ farkli turde tas kullanilir. Oyunda gizilen dairenin
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icerisine tag veya kaya pargasi sabitlenir. Bu tasin yatay ve saglam olmasina dikkat
edilir (K3). Bu tas pargasinin Uzerine 6-7cm gapinda yuvarlak bir tas yerlestirilir. Bu
tasa ‘cucuk’ adi verilir. Clcuk tasinin darbe aldiginda bulundugu sabit tag Uzerinden
uzaklagabilecek 0zellige sahip olmasina dikkat edilir (K4). Ebe hari¢ diger
oyuncularda (aticilar) 15-20cm ¢apinda 3-4cm kalinliginda yassi bir tag bulunur (K5).
Bu tasa ‘zilley’ adi verilir (K6). Oyun genellikle bu Ug tas kullanilarak oynanir ancak
daire icerisinde zemine sabitlenen tas yerine bir timsek olusturularak oynandigi da
bilinmektedir (K7).

MERRE CizGisi

cUcUK
SABITTAS

Sekil 1. Oyun Alani

Oyun alaninin ¢iziminin ardindan ebe sec¢imi yapilir. Ebe, oyuncularin oyun
alanina cizilen daire igerisinden merre’'ye attiklari tasin merre’ye yakinligiyla
belirlenir. Tasi merre ¢izgisine en yakin olan oyuncu ilk atici olurken en uzak olan
oyuncu ebe olur. Diger oyuncularda taglarinin merre gizgisine yakinligina gore ilk
aticinin arkasina siralanirlar (K2). Siralari belli olan aticilar merre gizgisinin arkasina
tek sira halinde siralanirken ebe daire ¢gizgisinin yaninda bekler. Ebe daire ¢izgisinin
icerisindeki cucuk tasindan sorumludur. Aticilarin amaci merre gizgisinin arkasindan
ellerinde bulundurduklari zilley tagi ile daire igerisinde bulunan cucuk tasini vurmak
ve mumkun oldugunca merkezden uzaklastirmaktir (K8). Oyun ilk aticinin zilley tagini
cucuk tasina atisiyla baslar. Aticilar cticuk tasini vurana kadar sirayla atis yaparlar.
Atis1 basarisiz olan aticilarin zilley taglari oyun alani igerisinde attiklari yerde kalir
(K9). Cucuk tag! vuruldugunda daire icerisinden uzaga ya da yakina yuvarlanir. Ebe
hizli bir sekilde cucuk tasini alip daire igerisine koymaya c¢aligir (K10). Ebe cucik
tasini daire gizgisi igerisine koyana kadar gegen surede aticilar zilley taslarini alip

merre gizgisinin arkasina gegmeye caligirlar.
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Ebe cucuk tasini daire igerisine koymadan aticilara dokunamaz. Ebe cucuk
tasini yerine koyduktan sonra aticlyi merre gizgisini gegmeden yakalarsa ya da
dokunursa ebe o oyuncu olur. Atici merre gizgisini gegtikten sonra ebelenemez ve
tekrar atis yapabilir (K5). Atici yakalanacagini anladiginda kendi zilley taginin Gzerine
basip kendini koruma altina alabilir. Zilley tasi aticinin ayag altinda oldugu surece
ebe o aticiya dokunamaz. Atici, bagka bir atici cucuk tagini vurdugunda ya da ebenin
dikkatini dagitarak zilley tasini ayaginin altindan alip merre gizgisinin arkasina
kosabilir. Ebe bu aticiyi zilley tasini eline aldiktan sonra merre gizgisini gegmeden
yakalarsa ebe o atici olur (K11). Higbir atici clicuk tasini vuramazsa, aticilar ebenin
dikkatini dagitarak kendi zilley taglarini alip merre ¢izgisinin arkasina ge¢meye
calisirlar. Bu sirada bir atici ebeye yakalanirsa o atici ebe olur (K12). Oyunda
herhangi bir ceza ya da 6dul olmamakla birlikte sure sinirlamasi da yoktur (K13).

Oyun iki grup halinde de oynanmaktadir. Tek gruplu oyuna gore oyun alani,
cizgiler ve kullanilan taslar aynidir ancak ceza, o6dul ve oyun kurallari farklihk
gostermektedir. iki gruplu zilley oyununda gruplar en az iki kisiden olusur. Gruplar
olusturulduktan sonra ilk atigI yapacak grubun segimi yapilir. Se¢im igin bir tagin bir
yuzeyi islatilirken diger tarafi kuru kalir. Tas havaya atilir ve yere digtigunde hangi
tarafl Ustte kalmissa o tarafi segen grup ilk atisi yapar (K14). Atis yapacak grubun
seciminin ardindan atis yapacak grubun oyunculari merre gizgisinin arkasina tek sira
halinde siralanir. Diger gruptan bir oyuncu ebe olur ve daire gizgisinin yaninda
beklerken digerleri oyun alanin diginda bekler. Atici olan oyuncular sirayla olmak
Uzere toplamda 25 defa merre gizgisinin arkasindan zilley tagiyla cucuk tagina atig
yaparlar (K15). Atici olan grup 5 kez Ust uste cucuk tasini vurursa 5 puan alir. Diger
durumlarda atici grup puan alamaz. ilk turda atici grubun tim atiglari basarili
olmussa 25 puana ulasir ve oyunu o grup kazanir. Tum atiglari basaril degilse
gruplar yer degistirir. Gruplar 25 puana ulagana kadar yer degistirerek oyuna devam
ederler. Atici gruptan bir oyuncu cucuk tasini vurdugunda cucuk tagi daire gizgisinin
disina dogru yuvarlanir. Clcuk tasinin durdugu yerden daire gizgisine kadar ebe,
aticiyl sirtinda tasiyarak goturir. Bu durum ebeye ceza, aticlya ise 6dul olarak
degerlendirilir (K16).

Ambel Gog

Ambel gog, aslinda kurak zamanlarda yagmur yagmasi igin yapilan, bir
yagmur duasi rituelidir, fakat zamanla baskalasarak ¢camur ile oynanan bir oyun halini
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almistir (K17). Oyunda kadin erkek, yasli geng¢ ayrimi yoktur. Oyun; yagmur
yagdirma amacina ulagtirmiyor olsa bile, oyunun temelinde ki butunlestirici amaca
ulasmakta, geng yasli, zengin fakir, kadin erkek herkesi bir araya getirerek eglenceli

dakikalar gegirmelerine sebep olmaktadir (K18).

Yagmur Duasi Ritiieli; Ambel Gog Nasil Yapilir
Katilimci Sayisi ve Sire

Yagmur duasi niteligindeki ambel gog gunun her vaktinde yapilabilmektedir.
Fakat havanin karanlik olmasi ritieli daha da zevkli hale getirdiginden, genellikle
oyuncular aksam yemegdi sonrasini tercih etmektedir. Ritiel en az Ug¢ kisi ile
yapilmakla birlikte kisi sayisi ve sure sinirlamasi yoktur, kdydeki butin evlerin kapisi
calinana dek devam eder (K18).

Ambel Gog Rituelinde Kullanilan Malzemeler
Rituel icin katilimcilarin her birinin ses ¢ikarmak amaci ile kullanabilecegi 2
adet tahta kagik 1 adet tahta sopa ve 1 adet bos teneke gerekmektedir (K19).

Ambel Gog Ritueli Yapiligi

Ritiel katilimcilarin toplanmasiyla basglar, katilimcilar ellerindeki kasiklari
birbirine ve tenekelere vurarak sesler ¢ikarip ayni zamanda maniler soyleyerek butun
evleri gezmesiyle devam eder (K20). Burada amac¢ gezdikleri evlerden yodreye has
bulgur, salga ve yag ile yapilan bir tur kofte icin malzeme toplamak en son kapisini
caldiklari evin 6nunde bu kofteyi pigirerek katilimcilarla birlikte yemektir (K21). Kapisi
calinan evlerden koftelik malzeme verilmezse, katilimcilar o evin ¢ortenini kirmaya
caligir. Evlerin girig duvarlarinda bulunan geyik boynuzuna ¢orten adi verilmektedir.
Ev sahipleri ise su dokerek onlari uzaklastirir ayni zamanda riteli eglenceli hale
getirir. Su dokulmesinde ki amacg; hem katilimcilari uzaklagtirmak hem de yagmur
yagisini canlandirmaktir. Tum evlerden malzeme toplandiktan sonra, ates yakilarak
kofteler yapilir, sohbetler edilerek hep birlikte yenir (K19). Ardindan “elma agac
cogala herkes evine dagila” komutunun gelmesiyle rittiel sona erer (K22). Katilimcilar
evlerin kapilarini galarken asagida ki manilerden soylemektedir;

“Ambel gog vermeyenin ¢orteni yok” (K23).

“Yumurtasi ¢ok ¢ok arpa senden, bugday benden dik dik dik” (K18).
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“‘Ambel gog gog gog, cekirdegi ¢ok ¢ok ¢ok, sizin teke bizim teke, boynuzu
yere dike, verenin bir oglu ola, vermeyenin bir kizi ola, onu da elinden ala” (K24).

Ambel Gog Oyunu Nasil Oynanir
Oyuncu Sayisi ve Siire

Oyun esit sayidan olusan iki grupla oynanmaktadir. Gruplar en az uger kisiden
olusmalidir, bu say! istenildigi kadar arttinlabilir. Fakat oyunu oynayanlar en az 10

kisi ile oynanmasini tavsiye etmektedir. Stre sinirlamasi yoktur (K18).

Ambel Gog Oyunu Nerede Oynanir
Oyun igin alan gizgileri kesin olmamakla birlikte, oyunun dogru ve eglenceli bir
sekilde oynanmasi igin genis bir alan ve duz bir zemin gereklidir.

Ambel Gog Oyununda Kullanilan Malzemeler

Oyun igin toprak ve su gereklidir. Toprak ve suyu karigtirarak 6nce ¢amur
yapilir ardindan bu gamurdan toplar elde edilir. Toplarin i¢i oyularak tabak sekli
verilir, her oyuncunun kendine ait tabaginin olmasi gerekmektedir. Bu tabaklar ambel
gog olarak adlandirilir (K25).

Ambel Gog Oyun Kurallari ve Oynama $Sekli

Once yere bir daire ¢izilir bu dairenin igi oyularak genisge bir gukur elde edilir,
ardindan kura gekilerek oyuna ilk baslayacak grup belirlenir. Oyuncular daireye esit
uzakliktaki c¢izgi ile isaretlenmis baslangic noktalarina geger (K26). Oyuncular
siraslyla ellerindeki ambel goglari bu gukurun igine atmaya baslar. Buradaki amag
ambel gogu patlatmaktir, eger oyuncu bunu basaramazsa (K25) sira rakip tarafa
gecer (K27). Attigi ambel goglari en ¢ok patlayan takim oyunu kazanir (K25).
Kaybeden takima c¢amur atma (K27), bakkaldan bir sey aldirma (K27), hayvan
taklitleri yapma (K28) gibi cezalar verilir. Oyunun nadir olarak bilinse de farkl bir
oynanma sekli daha vardir. Bu seklinde ise, toprak zemine bir daire cizilir, bu sefer igi
oyulmaz. Bu oyunda da amag, sira ile ambel goglari bu dairenin i¢ine atarak, en
bliyluk oyugu acmaya calismaktir (K29). En buyuk oyugu agan grup oyunu
kazanirken, kaybeden gruba ise yine eglenceli cezalar verilir. Oyun bu sekilde sure

sinirlamasi olmadan, pargalanan ambel goglar yeniden yapilarak devam eder.
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Sonug ve Oneriler

Aragtirma sonucunda zilley ve ambel gog oyununun alani, kurallari, kullanilan
malzemeler ve detaylari derlenerek kayit altina alinmistir. Zilley oyunu tek gruplu ve
iki gruplu oyunda kurallar farklilik gosterse de oyunun oynanigi bayuk olgide aynidir.
Zilley oyununun genel anlamda yetenege dayali, dikkat gerektiren zevkli bir
geleneksel gocuk oyun oldugu gorulmektedir. Ambel gog oyunu ise yer yer, ammel
gok, emmel gok, ambel guk gibi farkli sekillerde adlandirildigi goralmektedir. Ambel
gog, aslinda kurak zamanlarda yagmur yagmasi igin yapilan, bir yagmur duasi
ritGelidir, fakat zamanla bagkalasarak ¢amur ile oynanan bir oyun halini almistir. Hem
ritbel olarak yapilabilmekte ayni zamanda oyun olarak da oynanabilmektedir. Farkli
yorelerde ambel gog oyununa benzer olarak yagmur yagdirma ritieline dayanan ve
oynanan oyunlar vardir. Godu godu, kepge kadin, dodu ¢an, adak asI ve gomge gelin
bu oyunlardan bazilaridir (And, 2012).

Geleneksel gocuk oyunlarinin belirli ortak 6zellikleri vardir. Bu oyunlarda grup
oyunlari yogunluktadir, oyunlar agik alanlarda oynanir, oyunlarin gogu hareket igeren
Ozelliklere sahiptir ve oyuncularin ¢ogu birbirini yakindan tanir (Uygun ve
Hakkoymaz, 2019). Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin diger egitsel oyunlar gibi bireyin
motorik, psikolojik ve sosyal davraniglarini gelistirdigi bilinmektedir (Ayan, Alincak ve
Tuzcuogullari, 2015). “Oynamayan tay at olmaz” oyunun bireyin fiziksel ve ruhsal
gelisimine olan katkilari net olarak ifade edilmistir. Nasil ki tayin iyi bir at olmasi igin
oynamasi gerekiyor ise, cocugun da iyi 6zelliklere sahip olmasi i¢in oyun oynamasi
gerekmektedir (Goksen, 2014). Huizinga oyunun bunlarin disinda kudltirin temeli
oldugunu vurgulamistir (Ozdemir, 2006). Nitekim milleti millet yapan unsurlarin “ortak
gecmig”, “Ulkd birligi” oldugu g6z onunde bulunduruldugunda, oyunun da o milletin
fertlerini bir araya getirmesi bakimindan bu amaca hizmet ettigini soOyleyebiliriz
(Goksen, 2014).

Zilley ve ambel gog oyunu 0Ozelinde oyuna katllan birey surat, kuvvet,
dayanaklilik gibi temel hareket becerilerini geligtirir ve bu sayede psikomotor
gelisimine katki saglar. Oyun ortaminda birey; kurallara uyar, dusunudr, takim
olgusunu kavrar, gevresiyle iletisim kurar ve gesitli stratejiler geligtirir. TUum bu bilgiler
Isiginda oyunun bireyin psikomotor gelisiminin yaninda bilissel ve sosyal gelisimine
de katki sagladigi soylenebilmektedir. Ayrica, oyunlar kultir tasiyicisi olma
noktasinda da oldukga o6nemlidir. Toplumlar, orf ve adetlerini, degerlerini sonraki
kusaklara aktarirken siklikla oyunlardan faydalanir ve bu oyunlarda toplumun
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benimsemis oldugu de@erlere rastlamak mumkuandir (Arslan, 2017). Bu sebeple
geleneksel oyunlarimizin kayit altina alinmasi ve nesilden nesile aktariimasi, kaltarin
devamlihgin saglanmasi agisindan olduk¢a onemlidir.

Gaziantep yoresine ait diger ¢ocuk oyunlarinin yaninda genel anlamda
ulkemizde var olan kulturiumuzu yansitan gocuk oyunlarinin dogru bir sekilde kayit
altina alinmasi gelecek arastirmalara onerilmektedir. Festival ya da organizasyonlar
vasitasiyla geleneksel cocuk oyunlarinin tanitilmasi ve yayginlastirimasi kurul ve

kuruluslara onerilmektedir.
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